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R E S U M E N 

El presente trabajo representa una  investigación basada en la realización de 

diagnósticos  que han permitido establecer los niveles de imaginación creativa de los 

estudiantes  del Centro Universitario Regional del Norte de la Universidad Nacional 

Autónoma de Honduras y la manera  en que estos niveles pueden desarrollarse a 

través de un Taller denominado “Imágenes y lo Imaginario”.  El Taller  para desarrollar 

la imaginación creativa de los estudiantes propone mecanismos que eleven  las 

habilidades y capacidades del pensamiento en cuanto a flexibilidad, fluidez, originalidad, 

innovación y percepción sensorial mediante el uso de analogías, metáforas,  ejercicios 

del pensamiento lateral y el desarrollo de la sensibilidad a través de la percepción de los 

sentidos.   La necesidad de abordar esta investigación surge a raíz  de múltiples 

observaciones realizadas durante muchos años de docencia universitaria, 

específicamente en las clases de educación artística  que se imparten en el 

Departamento de Arte y en las aulas de enseñanza-aprendizaje de todas las carreras.    

Los  indicadores que muestran el problema se han igualmente asociado con  las pobres 

condiciones ambientales que existen en el Centro Universitario Regional del Norte, las 

cuales no favorecen el desarrollo de la creatividad, así como  con  los métodos de 

enseñanza-aprendizaje que se utilizan en las aulas.  Los alumnos reflejan una marcada 

tendencia en la práctica de estilos de aprendizaje reproductivos, despersonalizados y 

memorísticos. 

El aporte a la solución del problema lo constituye el diseño de un taller denominado 

“Imágenes y lo Imaginario”.  Para establecer la validez del Taller se ha recurrido a la 

aplicación del método de expertos. 

Las pruebas diagnósticas estan basadas en las teorías de la creatividad de expertos 

reconocidos tales como Guilford, Torrance, De La Torre, DeBono, Mihaly 

Csikszentmihalyi,  América González y  Pilar González.   La metodología aplicada se 

basa en lo histórico, lo hipotético-deductivo, lo empírico y el criterio de expertos. 

El Taller “Imágenes y lo Imaginario”   puede ser impartido a los estudiantes del Centro 

Universitario Regional del Norte en cualquier carrera.  De igual forma, se puede adaptar 

como una unidad valorativa que forme parte de los Talleres de Educación Artística que 

se han programado en el Departamento de Arte. 
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INTRODUCCIÓN 

 

El concepto de pertinencia de la Educación Superior es una constante que obliga a 

reflexionar y a rectificar políticas que deben dirigir el desarrollo educativo y las cuales 

deben estar inspiradas por valores humanos fundamentales tales como el desarrollo 

integral del educando, la formación de su conciencia, el ejercicio responsable de su 

libertad, su capacidad para relacionarse con los demás y el respeto a la convivencia.  

Las políticas deben reflejarse sobre el plano ético pues los sistemas educativos no son 

únicamente piezas al servicio de la economía, del consumo o del progreso material;  

estos representan  los medios que deben encauzar y fomentar el desarrollo en plenitud 

de las potencialidades humanas y contribuir así a la mejor realización de las personas y 

de las sociedades.   

 

En el  proceso enseñanza aprendizaje de la Educación  Superior en las aulas del 

Centro Universitario Regional del Norte de la Universidad Nacional Autónoma de 

Honduras, se observa una marcada tendencia hacia los métodos reproductivos de 

pensamiento y de acción.   Existe una  inclinación a  producir sujetos adecuadamente 

informados donde las valoraciones personales y emocionales no son tomadas en 

cuenta como medio de expresión individual.  Como resultado de todo esto los 

estudiantes presentan  deficiencias altamente significativas en los aspectos que 

caracterizan la capacidad  de generar ideas creativas y percibir cualidades intrínsecas 

de los objetos y conceptos de su entorno.  Existe una marcada tendencia a reproducir o 

copiar.  Desconocen el concepto de imaginación creativa. No perciben  características y 

cualidades expresivas  en las obras de arte. Tienen dificultades para descubrir  

cualidades y atributos  mediante  la percepción sensorial.  

 

Vivimos en una era de globalización y las exigencias competitivas en el campo 

profesional se han profundizado.  La falta de imaginación creativa en el desempeño de 

una profesión se refleja en los siguientes aspectos: 
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• Incapacidad para resolver problemas ó para proponer soluciones 

• Incapacidad para proponer y realizar innovaciones creativas de un producto 

• Falta de confianza en el desempeño de sus funciones 

• Estancamiento en materia de habilidades y destrezas competitivas 

• Desconocimiento de las cualidades intrínsecas y sus capacidades laborales 

• Falta de motivación en el trabajo 

• Ausencia del sentido de pertenencia y pertinencia 

 

El tema del desarrollo de la  imaginación creativa es innovador y se ha constatado que 

no existe en el Centro Universitario Regional del Norte  ningún trabajo relacionado con  

este tema.  

 

Problema Científico 
Los estudiantes del Centro Universitario Regional del Norte de la Universidad Nacional 

Autónoma de Honduras presentan debilidades y deficiencias de pensamiento 

relacionadas con la imaginación creativa. 

 

Objetivo de la Investigación 
El objetivo de la investigación es el diseño  de un Taller para desarrollar habilidades y 

destrezas de pensamiento creativo en los estudiantes del Centro Universitario Regional 

del Norte. 

 

Objeto de Estudio  
El  objeto de estudio  lo constituye el Taller denominado “Imágenes y lo Imaginario”. 

 

Aporte Científico.- 
El aporte científico es el Taller “Imágenes y lo Imaginario” . 

 

 

 

UDI-D
EGT-U

NAH

Procesamiento Técnico Documental, Digital 

Derechos Reservados 



CAPITULO 1. FUNDAMENTACION TEÓRICA 
 
En este Capítulo se abordan las bases y fundamentos  que sostienen la importancia del 

desarrollo de la imaginación creativa, desde su propio concepto, sus indicadores, sus 

dimensiones, sus bloqueadores ó inhibidores y de que manera los procesos de 

enseñanza aprendizaje influyen en las manifestaciones creativas de los educandos. 

 

1.1  CARACTERIZACIÓN DE LA IMAGINACIÓN CREATIVA EN LOS ESTUDIANTES 
DEL CENTRO UNIVERSITARIO REGIONAL DEL NORTE. 

 
La sociedad denominada de la información, post industrial y globalizante  se caracteriza 

por el uso de diversos mecanismos de influencia sobre nuestras vidas cuyo alcance 

puede abarcar desde los más ingenuos propósitos, hasta convencernos de consumir 

determinado producto y otras influencias que pueden afectar importantes áreas de 

decisiones personales.  En un mundo así, el pensamiento creador se convierte en una 

urgente necesidad. 

 

El Departamento de Arte del Centro Universitario Regional del Norte no cuenta con una 

carrera de educación artística.  En el año 1983 se fundó el departamento mediante la 

contratación de instructores egresados de la Escuela de Música Victoriano López 

quienes formaron un cuarteto de cuerdas y un pequeño conjunto de cámara para que, a 

través de la música académica representaran  la vida cultural y artística del Centro 

Universitario.  Posteriormente, las actividades del Departamento de Arte se 

diversificaron y se programaron los  talleres de Apreciación Musical y Análisis de la 

Música Académica, Flauta Dulce, Coro Universitario y Guitarra Popular con el propósito  

de  ofrecer a los estudiantes de todas las carreras, un semestre académico de 

educación artística.   En la actualidad, los Talleres se han extendido y actualmente se 

imparten también otros talleres tales como:  Arte de Mezo América y  Música del Mundo 

o Etnomusicología.    El Departamento de Arte está adscrito a la Dirección del Centro 

Universitario Regional del Norte y al Centro Universitario de Estudios Generales 

C.U.E.G. de la Universidad Nacional Autónoma de Honduras.  
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Los objetivos específicos   de los Talleres de Educación Artística  son:   

• Proporcionar al estudiante universitario la oportunidad de adquirir conocimientos 

de la historia y de la apreciación de las artes. 

• Conocer los elementos básicos que componen las bellas artes y realizar estudios 

comparativos de las expresiones artísticas a través de las distintas épocas y 

estilos. 

• Conocer y apreciar la música étnica y su función social en las diferentes regiones 

del mundo. 

• Desarrollar  habilidades y destrezas básicas en el arte del canto coral  y en  la 

ejecución de instrumentos tales como flauta dulce y guitarra popular. 

• Estudiar  y apreciar  las manifestaciones artísticas de Mezo América. 

 

No existen talleres o cursos  para que los estudiantes del Centro Universitario Regional 

del Norte puedan desarrollar sus capacidades creativas. Los enfoques metodológicos 

de los talleres son generalmente teóricos, a excepción de los talleres de instrumentos y 

canto coral cuya práctica se realiza en una forma inductiva y reproductiva. 

 

Los estudiantes que ingresan a estos talleres  forman grupos muy heterogéneos ya que  

proceden de todas las carreras y sus edades están  comprendidas entre los  18 y 45 

años.  Todos los talleres  son  optativos.   Algunos estudiantes seleccionan  estos 

talleres  sin tener  ningún conocimiento previo de los objetivos de los mismos.   Otros se 

matriculan por cumplir con un requisito;  en otros casos se inscriben  para evadir la 

práctica de algún deporte ya que todas las clases  que se sirven en los Departamentos 

de Arte y de Deportes forman parte del Plan de Estudios Generales.   La gran mayoría 

de estudiantes que  acuden a estos talleres no poseen experiencias previas en la 

expresión de ninguna de las ramas del arte.  La duración de los Talleres es únicamente 

de un semestre académico lo cual no permite profundizar en la materia ni realizar 

ningún tipo de seguimiento. 

Se ha constatado  que la  mayoría de los estudiantes del Centro Universitario Regional 

del Norte no tienen  oportunidades  para desarrollar su creatividad durante  los procesos 
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de enseñanza-aprendizaje en las asignaturas de sus carreras.   Las actividades de 

aprendizaje predominantes consisten  en acumular  y manejar información  ya existente 

para la realización de procesos memorísticos, repetitivos y  reproductivos.  Los 

estudiantes manejan  representaciones mentales estereotipadas y presentan grandes 

dificultades para abordar imágenes inusuales, sorpresivas, fantásticas y fuera de lo 

común.  Uno de los elementos que intervienen en forma directa en el desarrollo del 

pensamiento creativo de los estudiantes es la forma como ellos reciben su instrucción 

académica.  Los estudiantes en raras ocasiones  son motivados e inducidos en áreas 

creativas, originales y  novedosas que les permitan elaborar propuestas, proyectos, 

observar el entorno e investigar en forma sistemática.  El pensamiento conformista, 

pasivo, estereotipado no puede dar lugar a generar imágenes que conduzcan a 

expresar fluidez, flexibilidad, originalidad e innovación.  En sus manifestaciones 

verbales escritas demuestran una excesiva ingenuidad que los aleja de los 

pensamientos de orden superior y abstracto. 

 

El ambiente universitario también es determinante en el desarrollo de la imaginación 

creativa. En los predios universitarios abunda la trivialidad y frivolidad, las actuaciones 

estereotipadas, la música estruendosa con  lenguaje vulgar, la ociosidad, el desorden, 

el irrespeto académico, el mercadeo, los juegos de azar, las condiciones antihigiénicas 

y tantas otras situaciones adversas. Todos estos aspectos negativos contribuyen a que 

los estudiantes no demuestren interés por una calidad de vida académica universitaria.  

No se puede responsabilizar a los educandos por esa indiferencia y por la falta de 

interés hacia las actividades científicas, investigativas y creativas.  La misión y visión de 

la Universidad deben contemplar cambios positivos que conduzcan a generar un 

ambiente de calidad académica.   
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1.2  FUNDAMENTACION EPISTEMOLÓGICA 

Un asunto medular en el desempeño de las instituciones de Educación Superior en la 

actualidad lo constituye la integración de las siguientes misiones y visiones : 

 

Pertinencia 
Calidad 
Relevancia 
Pertenencia 

 

“Se propone entender por Universidad un importante reservorio de capacidad científica 

y tecnológica que genera un clima académico investigativo, que es el producto de ideas 

y proyectos que otorgan espacios de verdadera construcción cultural.”  

(Aguilera, L.O. 2003, p.11.)   Según este postulado,  se puede entender que la 

Educación Superior tiene el delicado encargo social de formar integralmente e 

íntegramente a sus educandos. La Universidad no puede pretender que el entorno 

dictamine su quehacer académico;  la universidad debe tener la suficiente sabiduría 

para analizar las necesidades sociales del entorno, pero también agregar la proyección 

propia en función de muchas otras variables internas y externas. 

 

La Educación Superior en América Latina  enfrenta imponentes desafíos que la obligan 

a emprender la transformación y la renovación más radicales.  Las tendencias actuales 

presentan una necesidad constante de preparar nuestras sociedades para el desafío 

pluralista de la postmodernidad y para su integración exitosa a la globalización que se 

caracteriza por procesos productivos cuyos insumos críticos son la información y sobre 

todo el talento creador.  

  

La racionalidad instrumental, el individualismo competitivo y el interés práctico  han 

suplantado en la modernidad a la racionalidad sustantiva fundada en valores, el interés 

común y la solidaridad.  El desarrollo tecnológico hace surgir deseos que no 

corresponden con nuestros valores estéticos y provoca aislamiento, distanciamiento de 

la experiencia social, inconsciencia de su entorno y por tanto, un enfoque erróneo de la 
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realidad.  Vivimos cada día absorbiendo información saturada de desinformación.  Se 

nos cambian valores que nada tienen que ver con nuestro alrededor y se inmoviliza la 

cultura degradándola en estereotipos. La recreación del espíritu proporciona una 

libertad que lo ubica en un punto medio entre la percepción sensible de los objetos y la 

abstracción racional de ellos.  El libre juego de la imaginación, de la fantasía y de la 

expresión humana son valores que la racionalidad instrumental ha estado aniquilando.  
La estética y las artes representan un trabajo intelectual cuyo fin es conjugar el 

elemento racional con la forma sensible. Son mediadores  entre la razón y la 

sensibilidad,  entre las tendencias y el deber.  

  

De allí el por qué de la urgencia  de re-establecer la conexión con la vida, recuperar el 

tiempo del ser, el tiempo de pensar y el tiempo de sentir.  Reivindicar el derecho a 

disentir y alcanzar el bien común reafirmando las diferencias.  Existe urgencia en  

fomentar el aprecio y las  habilidades de pensamiento creativo que permitan retornar al 

enfoque humanístico de  nuestras sociedades tan carentes de producción artística y 

expresión individual.   

  

La imaginación creativa  forma parte de la educación humanista.  Esta reconoce el  

valor de la vida humana, el reconocimiento de la responsabilidad consigo mismo, ante 

la sociedad, ante la historia y ante su profesión. Incluye también las circunstancias  

naturales y culturales  en que se vive y de las cuales se participa.  La imaginación 

creativa es relevante porque descubre la capacidad propia de realización y concibe el 

hombre como sujeto y no como objeto de la actividad,  enriquece cada individualidad 

que el desarrollo humano necesita y las relaciones interpersonales expresadas en el 

grupo desarrollando un alto sentido de colectividad. 
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La calidad en la Educación Superior es un tema de actualidad.  “Enseñar a aprender” es 

la posición adoptada por la UNESCO en el informe Delors 1996.  Esta misión se 

entiende en sus cuatro dimensiones: 

 

 

 

 

 

 

 

Los  preceptos de la UNESCO aducen  que el estímulo de la imaginación creativa  

desde temprana edad representa  una de las mejores garantías de desarrollo personal 

en un contexto de autoestima y respeto mutuo:  ingredientes críticos para edificar una 

cultura de la paz. 

 

El encargo  de estimular  valores estéticos, espirituales  y morales  representa  un 

compromiso que nos obliga a pensar, a investigar, a proponer alternativas que 

desarrollen esos valores.  Se debe formar ciudadanos críticos con la realidad de su 

entorno socio -cultural, que sean capaces de la comprensión global y de su 

transformación creativa. 

 

El mundo empresarial exige actualmente profesionales competentes, creativos, 

innovadores y con gran liderazgo.  Que puedan generar estrategias competitivas y que 

posean una mente y actitudes altamente emprendedoras.  Existe un movimiento global 

interesado en ofrecer cursos, programas y talleres enfocados hacia la implementación 

de la creatividad en el mundo de los negocios.  Las corrientes económicas que generan 

las pequeñas y medianas empresas obligan a las facultades de negocios a no 

concentrarse únicamente en su misión tradicional  de entrenar administradores para 

suplir necesidades en grandes corporaciones y empresas establecidas,  sino también 

preparar profesionales creativos y emprendedores que generen nuevas empresas,  

lideres capaces de detectar las oportunidades y desarrollar estrategias originales y 

 

• APRENDER A SER 

• APRENDER A HACER 

• APRENDER A CONVIVIR 
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competitivas, individuos con capacidades innovadoras. El reconocimiento creciente de 

la importancia de la imaginación creativa como espacio de realización personal, de 

bienestar emocional y de desarrollo de recursos personales, justifica doblemente los 

esfuerzos que un sinnúmero de países viene realizando con relación a la investigación, 

a la actividad profesional y a la labor de formación vinculados a este  tema.   Algunos 

puntos vulnerables que  deben ser tomados en cuenta de inmediato son: 

• La articulación é integración entre los distintos niveles educativos.

• La formación pedagógica y la actualización de los Docentes. 

• Las diferencias individuales de los educandos.

• El vínculo de la universidad con la sociedad. 

 

 

 

1.3  FUNDAMENTACION PSICOPEDAGÓGICA 

  

En la Educación Superior, el paradigma dominante es la transmisión sistemática  del 

conocimiento.  La tarea docente consiste en organizar y presentar los contenidos de la 

asignatura para su comprensión y memorización.  La evaluación procede únicamente 

para verificar si el sistema esta operando con éxito a través de la búsqueda de la 

respuesta correcta.  Un estudiante universitario promedio al final de su carrera, habrá 

pasado  más de mil pruebas y exámenes en los cuales la meta consistió siempre  en 

brindar una sola respuesta válida.   Con este método de enseñanza, el docente enfatiza 

su didáctica a través de la exposición durante la cual los estudiantes se convierten en 

receptores pasivos y reproductivos donde  el docente es el representante  del programa 

de estudios. 

 

1.3.1   La Imaginación Creativa en el Desarrollo de la Personalidad 

La imaginación creativa descubre cualidades inusuales y extrañas en los objetos, en los 

procesos, o en los seres vivos y eleva la capacidad de los educandos para resolver 

problemas.  Las imágenes tienen la peculiaridad de acceder  donde la palabra no llega.  

La imaginación creativa es la habilidad y destreza que ofrece abordar nuevas y variadas 
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perspectivas,  concebir nuevos enfoques y a resolver problemas.  Entrelaza el proceso 

primario del subconsciente con el proceso secundario del consciente y se produce el 

proceso terciario.  Este proceso terciario conduce a imágenes simbólicas y significados 

intrínsicos que tienen una tendencia homeostática, adaptable y gratificante.  Las 

imágenes simbólicas son entidades complejas que involucran y combinan  información 

sensorial, intuiciones, sentimientos, memorias y recuerdos. 

 

A través del desarrollo de la imaginación creativa   se desconectan  posibles lazos 

causales para encauzarse hacia la originalidad y convertir  una actividad en una ocasión 

de fluir. La imaginación creativa propicia la reflexión y la relajación.   Representa una 

tregua al uso constante del pensamiento convergente para eliminar la rutina.  Analiza 

las cualidades.  Evita las trivialidades y busca un entorno neutral y natural.  Es 

sorpresiva y emotiva.  A través del desarrollo de la imaginación creativa, los estudiantes 

obtienen  innumerables respuestas a un problema, o pueden enfocar los problemas 

desde diferentes ópticas.  

 

La imaginación creativa pertenece a los procesos cognitivos superiores en los cuales  

se acentúa el carácter específicamente humano de la actividad.  Su rasgo característico 

es que desvía el curso ordinario de las asociaciones  y  lo subordina a las emociones, 

ideas y aspiraciones que predominan en la mente del creador.  En la investigación 

científica también es importante la imaginación creativa y la fantasía ya que muchos 

descubrimientos y valores han tenido por base la imaginación de sus creadores, 

sobretodo en las etapas tempranas de la emulación de un problema. 

 

Este trabajo de investigación  aborda el diseño y propuesta de un Taller para el 

desarrollo de la imaginación creativa donde los estudiantes encuentren la oportunidad 

de expresarse desde su ser interior y que esta expresión contribuya al  desarrollo de su 

personalidad.  El Taller “Imágenes y lo Imaginario” representa una competencia 

transformadora de su persona en interacción con su entorno.  Combate la inseguridad, 

desarrolla el autoestima y enaltece sus valores. 
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Las dimensiones de la imaginación creativa que el Taller “Imágenes y lo Imaginario”  

propone desarrollar son las siguientes:  

 

Fluidez:  está relacionada con la generación de ideas.  Implica que el estudiante sea 

capaz de utilizar estrategias de pensamiento productivo para relacionar los aspectos de 

un problema analizado con otros similares y producir una gran variedad de ideas como 

resultado.  Las ideas pueden ser abordadas bajo las siguientes categorías: 

Asociativas.-   Cuando establecen relaciones entre los objetos y conceptos.  Asimismo, 

las relaciones y conexiones se pueden convertir en analogías conducentes a la 

búsqueda y descubrimiento de la solución de un problema o la capacidad de inventar.  

Adaptativa.-  Facilidad para acomodar algo hacia algún evento u objeto.  Es decir, tener 

la habilidad de encontrar alternativas y soluciones inmediatas. 

Expresivas.-  Cuando existe la facilidad para redactar y construir frases y oraciones con 

características propias e inusuales que se alejen de estereotipos. 

 

Flexibilidad:  Es la característica del pensamiento que genera ideas conducentes a 

transformar procesos para alcanzar la solución de un problema o del planteamiento de 

este.  La flexibilidad de pensamiento involucra una transformación, un cambio, un 

replanteamiento o una reinterpretación. En el nivel cognoscitivo recibe el nombre de 

apertura mental.  La flexibilidad permite el disfrute de trascender de lo trivial a lo 

profundo.   Es la capacidad de imaginar otras posibilidades o alternativas para resolver 

problemas, para inventar operaciones, para inventar funciones, descubrir atributos en 

los objetos o en los seres vivos.  La flexibilidad de pensamiento permite rechazar los 

estereotipos. 

 

Originalidad:  Es la característica que define a la idea, al proceso, o al producto como 

algo único, inusitado, diferente, sorpresivo.   La originalidad se manifiesta cuando se 

hace uso de la percepción, de la intuición y del descubrimiento. Para que la originalidad 

sea expresada, no se debe sentir temor, inseguridad, falta de confianza en sí mismo ni 

menosprecio de su estima.  El temor a hacer el ridículo es un factor de bloqueo que 

anula la originalidad en el proceso de imaginación. Mediante la originalidad de 
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pensamiento se acarician ideas que violan el sentido común, ideas de posibilidades 

extravagantes, irreales e inusuales. 

 

Innovación:  Es la cualidad de imaginar propuestas de cambios o de manejos 

diferentes sobre alguna situación  o acerca de algún objeto ya establecido.  Es el deseo 

de proponer alternativas que presenten funciones y atributos diferentes, fuera de lo 

común,  para lograr resolver algún problema o alguna necesidad manifiesta. Para ser 

innovador, el educando debe despojarse de representaciones mentales previas. Las 

actitudes del docente juegan un papel primordial en este proceso.  Innovar requiere de 

un proceso de cambio:  algo que se modifica y que da lugar a la existencia de algo 

diferente.  La innovación  implica alteración, variación y reemplazo.  Los cambios 

pueden ser radicales o evolutivos:   Cambios radicales reemplazan una cosa por otra. 

Cambios evolutivos comprenden modificaciones mas o menos profundas que implican 

reestructuraciones  en diversos grados de los ya existentes  en otro lugar. El cambio es 

el principio de lo animado y lo inanimado, o sea de lo biológico  y de lo fisico.  Los 

objetos inanimados se mudan y modifican siguiendo leyes físico-químicas y lo mismo 

sucede con el organismo biológico.   Los cambios pueden surgir:  

• Por identificación: cuando se experimentan de afuera hacia adentro.  

• Por internalizacion:  cuando se realizan en el ser interior mediante una necesidad 

de expresión creadora. 

 

1.3.2   El Ambiente como Factor de Influencia en el Pensamiento Creativo.  

El ambiente del aula y el contexto universitario influyen potencialmente en la forma de 

pensar de los estudiantes.  Para el caso, si las  aulas  presentan un aspecto 

deprimente:  aulas vacías, calurosas, contaminadas de ruidos externos,  sucias,  

carentes de materiales didácticos,  de recursos de aprendizaje  y de mobiliario 

adecuado,  los estudiantes no se sienten motivados para percibir  las bellezas del 

entorno,  para descubrir las bellezas de su ser interior e ir mas allá de lo común y de lo 

ordinario.  
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Csikszentmihalyi (1996) se refiere a la determinación del ambiente, es decir que se 

deben crear atmósferas y entornos particulares que faciliten la imaginación creativa.    

Hasta la mente más abstracta es medida por el entorno del cuerpo y sus percepciones.  

El lugar oportuno se construye a través de una ecología simbólica que da espacio al 

desarrollo de la imaginación. 

 

Eisner E. (1999) manifiesta que vivimos en una época en que las habilidades de 

pensamiento son primordiales.  Las universidades deben preparar profesionales que 

puedan desempeñarse en diferentes situaciones y ocupaciones durante el transcurso 

de su vida.  Se necesitan programas que estimulen la flexibilidad, la tolerancia hacia la 

ambigüedad, el estímulo a tomar riesgos y todas estas habilidades dependen del 

ejercicio mental que se practique alejándose  de reglas y estereotipos.  

 

Las representaciones mentales preverbales en el aprendizaje, es decir, las imágenes,  

han sido resaltadas por las teorías de enseñanza-aprendizaje.  La imaginación creativa 

como un proceso de transformación de los elementos asociativos para crear nuevas 

combinaciones responde a la teoría asociacionista de la creatividad. ”Entre  más 

alejadas estén las ideas de la nueva combinación, tanto mas creativo será el producto o 

la solución de un problema.”  (Mednick 1962, 69, 200-232) 

 

La Vida Familiar 

Este es otro de los aspectos que influyen en la capacidad de imaginación creativa en 

los estudiantes.  A menudo, el joven estudiante está expuesto a ser criticado, a recibir 

burlas, o comentarios que bajan su autoestima por el hecho de manifestar ideas 

originales, inusuales y fantásticas.  Algunos miembros de la familia aducen que 

dedicarse a la creatividad o a las artes es una pérdida de tiempo, que al final lo que 

tiene valor es la actividad que sea lucrativa, que genere ganancias materiales.  Pero se 

descuida entonces el aspecto emotivo y espiritual del ser humano, aspectos que no 

llegan a desarrollarse y pueden provocar desilusión, desencanto, frustración y pérdida 

de valores. 
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Las presiones sociales 

El estudiante se vé amenazado por las presiones negativas y las influencias contrarias 

que recibe de sus congéneres y de la sociedad.  La gran mayoría se siente 

comprometido a realizar las acciones y los actos que todos sus compañeros realizan 

por temor a ser excluidos de los círculos de amistades.   Las amenazas surgen con la 

desocupación, las adicciones al alcohol, al cigarrillo, a los vicios en general.  Es así 

como los estudiantes invierten más tiempo en actividades mediocres y triviales que en 

ocupaciones productivas y creativas. 

 

Es menester que el proceso enseñanza-aprendizaje integre en la práctica el principio de 

lo cognitivo y lo afectivo pues el ser humano no puede mantenerse indiferente  ante los 

hechos y fenómenos del entorno.  Es fundamental profundizar en el mundo subjetivo del 

estudiante para desarrollar  su crecimiento, su actualización y su autorrealización.  

“El modelo humanístico subraya la necesidad de la reflexión, la argumentación, el 

razonamiento y la imaginación creadora.” (Ortiz E. 2002.  “Fundamentos Psicológicos 

del Proceso Educativo Universitario” p.17) 

 

 Las operaciones cognitivas en la Educación Superior deben contener aspectos 

emotivos, específicamente la expresión creativa en el estudiante a través de la cual se 

pueden  tomar en cuenta las diferencias individuales. 

 

“El proceso educativo no solo debe tener en cuenta el perfeccionamiento de los planes 

de estudio y disciplinas, sino también por las vías que estimulan realmente el desarrollo 

de la personalidad como resultado de la interrelación existente entre la asimilación de 

conocimientos y la formación y perfeccionamiento de las cualidades de la personalidad 

del educando.” (Ortiz E.  2002 “Fundamentos Psicológicos del Proceso Educativo 

Universitario” p. 52)  “Para realizar con éxito la educación de la personalidad de las 

nuevas  generaciones es necesario analizar la dirección del proceso de enseñanza-

aprendizaje. ” (Ortiz E. y Mariño M.  2003, p. 63.)   La clase debe contemplar la 

aplicación de los conocimientos, los hábitos y las habilidades adquiridos en la solución 

de nuevos problemas, así como el desarrollo de las capacidades creadoras de los 
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alumnos.  “El aprendizaje contemporáneo considera esencial para su materialización 

estrategias que el profesor utilice para enseñar a sus estudiantes; estas estrategias 

deben propiciar cuestionamientos, actitudes de búsqueda, el procesamiento de la 

información, el desarrollo de un pensamiento crítico y creativo así como la solución de 

problemas profesionales.” ( Ortiz E. y Mariño M. 2003, p.80) 

 

Emociones y Aprendizaje 

Tal como lo manifiesta De  La Torre (1999),  el arte de pensar con emoción favorece la 

integración de nuestro ser conciente y subconsciente.  Es así como las diferencias 

individuales de los educandos se pueden y se deben tomar en cuenta.  Los recursos y 

estrategias de educación emocional son eminentemente creativos porque educar las 

emociones siempre requerirá cierto grado de empatía, novedad, sorpresa, adaptación, 

socialización e incertidumbre respecto al posible impacto. El desarrollo emocional y la 

autorrealización no pueden llevarse a cabo si los métodos de enseñanza-aprendizaje no 

estimulan la flexibilidad de pensamiento, la fluidez, la originalidad y la innovación 

creadoras.   

Vigotsky (1989)  subraya que la actividad creativa de la imaginación es aprendida y 

depende de la variedad y riqueza de las experiencias previas, de las necesidades e 

intereses, así como del medio que se ofrece al estudiante.    

 

 “La creatividad representa una fuente central significativa en nuestras vidas. Sin  la 

imaginación creativa no seria posible establecer diferencias entre los seres humanos y 

los simios.”  (Csikszentmihalyi M. 1996,  2) Todo lo que es significativo para los 

educandos enriquece la cultura y proporciona una mejor calidad de vida.  A través de 

nuestra imaginación creativa podemos lograr una sociedad más interesante y 

productiva.  Desde el punto de vista personológico, el desarrollo de la imaginación 

creativa en los educandos puede lograr cambios positivos en las actitudes ya que se 

aprenden nuevos patrones de atención, nuevos enfoques,  nuevas ideas, nuevas 

sensaciones e intuiciones  acerca de las experiencias y percepciones. 
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La complejidad y sutileza de pensamiento se manifiesta cuando los estudiantes tienen 

la oportunidad de crear imágenes significativas, ya sean estas visuales, auditivas, 

coreográficas, literarias o poéticas.  (Eisner E. 2002. A través de la imaginación 

creativa, el estudiante puede considerarse como un elemento fundamental de cambio y 

de  transformación.  La creatividad se convierte entonces en una herramienta eficaz de 

solución a los problemas de la sociedad moderna.   

 

Maslow  (1956) aduce que la higiene mental de los jóvenes se  relaciona con las 

actividades creativas que generan una autorrealización.  Este concepto solamente es 

posible realizarlo en la completa integración personal entre el yo y el mundo.  Por este 

proceso, la persona unificada se abre a la experiencia y está más en contacto con sus 

propias vivencias.  

 

 

1.3.3 ESTRATEGIAS PARA EL DESARROLLO DE LA IMAGINACIÓN CREATIVA 

 

Hemos constatado que la imaginación creativa es una habilidad y destreza que 

desarrolla el autoestima, que genera competencias y valores en los educandos y crea 

beneficios sustanciales para la sociedad mediante el desempeño productivo de los 

futuros profesionales.  Ahora bien,  ¿Qué mecanismos se deben utilizar para desarrollar 

esas destrezas y habilidades de pensamiento en un mundo controlado por la 

racionalidad instrumental?   

 

Las estrategias que han sido seleccionadas y que forman parte del Taller “Imágenes y 

lo Imaginario” representan mecanismos conducentes a crear el ambiente propicio para 

el desarrollo de la imaginación creativa de los estudiantes universitarios.  Se han 

tomado en cuenta tambien los procesos de enseñanza-aprendizaje ya que estos 

ejercen una influencia definitiva a favor o en contra de la creatividad. 
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Analogías 

Las analogías poseen formas de acercarse al conocimiento, de construirlo y explicarlo a 

través de la intuición, de los endoceptos, de las relaciones profundas y de las 

comunicaciones multidimensionales.  Es a través de las analogías y las metáforas que 

se logra obtener fluidez y originalidad  de pensamiento.  Las conexiones y 

transferencias inusuales que se establecen a través de analogías y metáforas forman 

parte del inicio creativo a través de la imaginación.  En todos los campos de la 

expresión humana se recurre a la analogía como un medio de comprensión para emitir 

juicios, afirmar conceptos, afirmar criterios, expresar emociones y sentimientos. Las 

imágenes de relaciones y correspondencia pueden dar lugar a ideas innovadoras y 

productivas.  

 

Sinéctica 

Gordon, W.J. (1961) descubridor de la Sinéctica, definida como una técnica creativa 

que conduce a la invención y solución de problemas con base en las analogías,  plantea 

que las especulaciones más exóticas y las relaciones más remotas nos pueden 

conducir a las cosas mas prácticas.   Por esto,  crear e imaginar relacionando 

elementos reales entre sí, o estos elementos con fantasías o sueños que trascienden lo 

cotidiano, nos dirige a un enriquecimiento de lo real, imaginándolo primero para poder 

materializarlo posteriormente.  

 

Pensamiento Lateral 

DEBONO E. (1970) sostiene que existe el pensamiento lateral en oposición al 

pensamiento vertical.  El pensamiento vertical se caracteriza por la búsqueda de “lo 

correcto”.  El pensamiento lateral busca la riqueza y abundancia.  En el pensamiento 

vertical se selecciona un camino, rechazando otros.  En el pensamiento lateral no se 

seleccionan caminos sino más bien éste se interesa en crear nuevos senderos.  El 

pensamiento vertical se mueve en una sola dirección mientras que el pensamiento 

lateral genera múltiples soluciones a un problema. El pensamiento vertical es analítico 

mientras que  el pensamiento lateral es provocativo.  La secuencia no existe en el 

pensamiento lateral ya que se puede comenzar o terminar en cualquier parte.  El 
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pensamiento vertical utiliza la información en la búsqueda de la solución perfecta.  El 

pensamiento lateral utiliza la información para descubrir nuevos caminos. 

 

Percepción Sensorial 

La Percepción Sensorial conduce al desarrollo de la intuición.  Para enfrentar la 

solución de un problema se debe acudir en primera instancia a la intuición.  Si los 

estudiantes universitarios tienen las oportunidades de someterse a ejercicios de 

percepción sensorial, pueden a través de ella descubrir cualidades, características, 

elementos y formas que en la vida rutinaria pasan desapercibidos.  A través de la 

percepción  sensorial la imaginación puede introducirse en el mundo de la originalidad y 

de la innovación. 

La percepción sensorial tiene que ver con todo lo que el estudiante  capta y de que 

manera percibe su entorno a través de sus sentidos.  Tenemos más de cinco sentidos,  

sin embargo,  el sistema educativo se concentra únicamente en el sentido visual.   

Estamos rodeados de formas, de colores, de sonidos, de texturas, de sabores, de 

aromas que representan un mundo de posibilidades maravillosas para crear, para 

innovar, para solucionar problemas y para  establecer un equilibrio en la naturaleza.  La 

percepción sensorial estimula  la imaginación creativa.   

 

 

1.3.3  Procesos de Aprendizaje 

La Educación poco a poco va cobrando una dirección nueva y va dejando de ser un 

mecanismo de mera transmisión de los valores cognoscitivos para constituirse en el 

elemento de construcción de individuos y sociedades a través de la creación de nuevos 

valores.  Esto significa que la  imaginación creativa  se va convirtiendo en un valor 

fundamental  y debe ser estimulada en la Educación Superior. En su artículo 

“Competencias y Valores”  el Dr. Emilio Ortiz Torres (2000) sostiene que la estimulación 

de la creatividad en la educación es tan relevante que tiene repercusiones significativas 

dentro de la sociedad y se manifiesta a favor de considerar la creatividad como un valor 

más que una habilidad. 
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Tal como lo manifiesta De  La Torre (1999),  el arte de pensar con emoción favorece la 

integración de nuestro ser conciente y subconsciente.  Es así como las diferencias 

individuales de los educandos se pueden y se deben tomar en cuenta.  Los recursos y 

estrategias de educación emocional son eminentemente creativos porque educar las 

emociones siempre requerirá cierto grado de empatía, novedad, sorpresa, adaptación, 

socialización e incertidumbre respecto al posible impacto. 

 

La imaginación creativa representa una función primordial de la inteligencia.  El 

desarrollo emocional y la autorrealización no pueden llevarse a cabo si los métodos de 

enseñanza-aprendizaje no estimulan la flexibilidad de pensamiento y la imaginación.  

Así lo afirma Howard Gardner (1992)  en su teoría de las siete inteligencias. En el 

campo profesional cada día más competitivo,  se requieren habilidades y destrezas para 

analizar, interpretar, transformar, y transferir información y datos, solucionar problemas 

emergentes, asociar y conectar conceptos, interrelacionar procesos, integrar y transferir 

formas de pensar en cualquier situación. 

 

Vigotsky (1989)  subraya que la actividad creativa de la imaginación es aprendida y 

depende de la variedad y riqueza de las experiencias previas, de las necesidades e 

intereses, así como del medio que se ofrece al estudiante.    

 

La importancia de la imaginación creativa  en el sistema educativo es un tema relevante 

y central en los debates actuales sobre innovaciones y cambios educativos.  El 

desarrollo del pensamiento y actitud creadora de los educandos debe estar presente en 

las aspiraciones y objetivos educacionales.  El proceso educativo urge de una 

humanización, urge de ideas innovadoras en las prácticas tradicionales. Los enfoques 

actuales de las teorías de aprendizaje enfatizan que la educación debe lograr un 

equilibrio ínter hemisférico, estimulando tanto los procesos analíticos como los de 

síntesis conceptuales de nuestro pensamiento.  Las estrategias de enseñanza y 

aprendizaje deben innovarse para dar paso al desarrollo de habilidades de pensamiento 

con espacios para las operaciones productivas.  

 

UDI-D
EGT-U

NAH

Procesamiento Técnico Documental, Digital 

Derechos Reservados 



Para descubrir indicadores en el pensamiento de los estudiantes acerca de las formas 

como ellos asimilan el aprendizaje universitario, se han examinado los siguientes 

estilos: 

 

El estilo convergente:  La deducción conduce a la respuesta correcta.  El estudiante 

hace énfasis en la aplicación práctica de las ideas, toma de decisiones y la resolución 

de problemas.  Los alumnos que hacen uso de este estilo no dan cabida a situaciones 

de carácter emotivo y prefieren técnicas en lugar de tareas investigativas o tareas 

sociales. 

El estilo divergente:  Hace énfasis en la imaginación.  Son capaces de analizar 

situaciones concretas desde todos los ángulos y percibir asociaciones y conexiones. 

Generan alternativas y les resulta cómodo generar ideas y emociones. 

El estilo asimilador:  Los alumnos con este estilo agrupan las observaciones dentro de 

las explicaciones integradas y los modelos teóricos.  El énfasis radica en las ideas, 

conceptos y teorías  abstractas y se interesan menos en el valor práctico. 

El estilo acomodador:  Este tipo de alumno hace énfasis en la realización de tareas, la 

implementación de planes y la participación en situaciones nuevas.  Ellos se orientan a 

la acción que implica riesgos y búsqueda de oportunidades.  Los alumnos con este 

estilo tienen tendencia a la intuición y al empleo de métodos para la resolución de 

problemas de ensayo y error.  Se ajustan con facilidad a los cambios. 

 

 

Torrance (1965)  afirma que la conducta de los maestros puede producir diferencias en 

el funcionamiento del pensamiento  creativo.  Los profesores juegan un papel decisivo 

en toda propuesta educativa innovadora.  De ellos depende el éxito o fracaso de las 

nuevas proposiciones. Las estrategias que utilice en sus prácticas pedagógicas 

incidirán en la opción por un proceso educativo que desarrolle el potencial creativo  de 

sus alumnos o inhiba este proceso con una  instrucción arbitraria, memorística, que 

produce pasividad, sumisión y  superficialidad. 
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El desarrollo de la imaginación creativa conduce a  formar seres pensantes, resolutivos, 

configuradores,  capaces de resolver problemas.  No se debe  insistir en momentos 

informativos que se asocian con el  pensamiento convergente  y asimilador. La rigidez 

mental  bloquea la exploración de conceptos a los cuales se les pueden atribuir  otras 

funciones,  otros  significados  y novedosas  interrelaciones y conexiones entre las 

funciones y propiedades de los objetos   Se deben enfatizar los  elementos expresivos,  

las actitudes  prospectivas e innovadoras.  La imaginación creativa  puede ser 

desarrollada y fortalecida mediante un proceso educativo, vivencial y reflexivo.   La 

imaginación creativa  debe ser propósito, responsabilidad y compromiso de la 

educación, teniendo en cuenta el objetivo configurador, formativo y de crecimiento 

humano que la comprometen. 

 

 

González P. (1981)  sostiene que los seres carentes de imaginación creativa corren el 

riesgo de convertirse en sujetos inútiles que pueden ser fácilmente reemplazados por 

las máquinas. La imaginación creativa conduce al individuo a descubrir su propia 

realidad, sus características propias en su capacidad para resolver problemas y generar 

nuevas ideas.  

 

 

El autor Británico Koestler A. (1964) realiza un estudio profundo de la creatividad y 

manifiesta que la capacidad de la imaginación creativa y la inspiración crecen cuando la 

racionalidad se suspende y cuando se eliminan comportamientos rutinarios. Si la 

conducta de los profesores evidencia sancionar las preguntas de los  alumnos, reprimir 

la curiosidad y la exploración, mantener pasivos a los  alumnos,  u ofrecer un ambiente 

poco estimulante, es evidente que se favorece el pensamiento reproductivo.   En 

cambio, si se otorga al alumno un ambiente provocativo donde éste no sienta temor a 

preguntar, se le estimula la imaginación y se permite al alumno explorar, indagar, 

cuestionar, originar, inventar, los resultados serán altamente productivos. 
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Pilar González (1981)  se refiere  a que las  actitudes de una enseñanza tradicional son 

la respuesta cotidiana en la mayoría de los profesores y que  la educación, 

frecuentemente, se convierte en un conglomerado de actos a realizar que pretenden 

preparar para la vida, pero que son  rutinarios y prosaicos. 

 

Kneller, G. F. (1965) afirma que los profesores universitarios deben cultivar y fomentar: 

• La originalidad. 

• La inventiva con la expresión espontánea. 

• La necesidad de preguntar. 

• La percepción sensorial. 

 

La Educación poco a poco va cobrando una dirección nueva y va dejando de ser un 

mecanismo de mera transmisión de los valores cognoscitivos para constituirse en el 

elemento de construcción de individuos y sociedades a través de la creación de nuevos 

valores.  Esto significa que la  imaginación creativa  se va convirtiendo en un valor 

fundamental  y debe ser estimulada en la Educación Superior. En su artículo 

“Competencias y Valores”  el Dr. Emilio Ortiz Torres (2000) sostiene que la estimulación 

de la creatividad en la educación es tan relevante que tiene repercusiones significativas 

dentro de la sociedad y se manifiesta a favor de considerar la creatividad como un valor 

más que una habilidad. 

 

Eisner E. (1999) manifiesta que vivimos en una época en que las habilidades de 

pensamiento son primordiales.  Las universidades deben preparar profesionales que 

puedan desempeñarse en diferentes situaciones y ocupaciones durante el transcurso 

de su vida.  Se necesitan programas que estimulen la flexibilidad, la tolerancia hacia la 

ambigüedad, el estímulo a tomar riesgos y todas estas habilidades dependen del 

ejercicio mental que se practique alejándose  de reglas y estereotipos.  
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Las representaciones mentales preverbales en el aprendizaje, es decir, las imágenes,  

han sido resaltadas por las teorías de enseñanza-aprendizaje.  La imaginación creativa, 

como un proceso de transformación de los elementos asociativos para crear nuevas 

combinaciones, responde a la teoría asociacionista de la creatividad. ”Entre  más 

alejadas estén las ideas de la nueva combinación, tanto mas creativo será el producto o 

la solución de un problema.”  (Mednick 1962, 69, 200-232) 

 

 

INVESTIGACIONES 

 

De acuerdo con las teorías de los expertos y teóricos y las investigaciones de carácter 

experimental que se han llevado a cabo en diferentes partes del mundo, los resultados 

han aportado valiosos conocimientos acerca de diferentes aspectos y atributos que 

conforman la imaginación creativa.   Estos resultados investigativos incluyen: 

• Los indicadores del pensamiento creativo 

• Los inhibidores ó bloqueadores provocados por el contexto educativo, el contexto 

familiar ó el contexto social. 

• La importancia que representa el desarrollo de la imaginación creativa para el 

desenvolvimiento competitivo del futuro profesional universitario,  lo cual 

comprueba que existe la necesidad de incorporar talleres de creatividad en los 

planes de estudio de las diferentes carreras universitarias. 

 

Guilford, J. P. (1954) quien genera un modelo teórico referido a la estructura del 

intelecto, incorpora el concepto de imaginación creativa a través de la definición de dos 

tipos de pensamiento: convergente y divergente.  El pensamiento convergente se 

emplea para resolver problemas bien definidos cuya característica es tener una solución 

única.  El pensamiento divergente en cambio se utiliza para tratar problemas que 

pueden tener distintas soluciones. Corresponde a un tipo de pensamiento que se 

desarrolla en un universo abierto donde el problema debe ser abordado desde distintos 

ángulos, buscando nuevos enfoques y produciendo nuevas relaciones e ideas. 
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Guilford también confirma algunas investigaciones previas acerca de las características 

de la imaginación creativa, las que sintetiza en los siguientes  puntos: 

• Sensibilidad a problemas, a necesidades y a los sentimientos de los demás. 

• Fluidez en el sentido de utilizar cada paso terminado como una nueva posición 

desde donde evaluar un problema para continuar.   

• Flexibilidad o capacidad de adaptarse rápidamente a los cambios y situaciones 

nuevas y sacar ventaja de los obstáculos imprevistos. 

• Originalidad o capacidad de reacomodar ideas, personas o cosas para 

transponer sus funciones y usarlas de diversas maneras. 

• Coherencia de organización o capacidad de organizar un proyecto, expresar una 

idea o crear un diseño de tal modo que nada sea superfluo. 

• Viabilidad o capacidad de producir soluciones realizables en la práctica. 

 

Después de esto, la imaginación creativa se convierte en objeto de investigación 

científica, generándose una extraordinaria producción de publicaciones y estudios 

referidos al tema, en diferentes ámbitos del quehacer humano y desde diversos 

enfoques teóricos y metodológicos. 

 

Los problemas que se presentan en la investigación de la imaginación creativa son  

muy variados.  Por ejemplo, en lo que se refiere a la validez y naturaleza de la propia 

investigación se cuestionan el enfoque, el paradigma y la instrumentación de la 

investigación sobre la creatividad siguiendo el modelo psicométrico de  tiempo breve de 

contestación y pruebas estandarizadas realizadas según el modelo de la medida de la 

inteligencia. 

 

 Para el caso, Amabile T. (1999) considera que la imaginación creativa puede ser mejor 

observada y medida durante el proceso creativo mismo cuando los implicados realizan 

una actividad en las artes visuales, manuales, o auditivas.   Se refiere también a la 

competencia como un factor inhibidor de la imaginación creativa.  La competencia 

genera en los educandos un temor a la auto expresión para evitar el rechazo de otras 

personas.  
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Albertina Mitjáns Martínez (1993) reconoce la importancia de la creatividad en el orden 

individual como espacio de realización personal, de bienestar emocional y de desarrollo 

de recursos personales.  En Cuba, durante las dos últimas decadas, se ha 

incrementado el trabajo científico en el área de la creatividad.  

La labor de formación en el área de la creatividad comenzó a desarrollarse a partir de la 

decada de los años setenta cuando temas específicos de creatividad comenzaron a ser 

introducidos en disciplinas curriculares obligatorias.  Ejemplo de ello fue la introducción 

del tema “Pensamiento Creativo” en la disciplina Pensamiento y Lenguaje. 

Hoy en día en Cuba se cuenta con un conjunto diversificado de actividades de 

formación creativa.  El reconocimiento de la importancia de los conocimientos de 

creatividad en la formación básica de algunos profesionales ha permitido introducir 

contenidos de ella en la carrera de Licenciatura en Psicología y en la Licenciatura en 

Educación.   Talleres sobre creatividad como parte de actividades científicas nacionales 

e internacionales comienzan a aparecer a partir de la decada de los ochenta.  Como 

ejemplo pueden citarse la presencia de minicursos ó talleres en el seminario 

internacional “Desarrollo de la Inteligencia: Pensar y Crear”.  Así mismo, en los 

Encuentros por la Unidad de los Educadores Latinoamericanos organizados por el 

Ministerio de Educación, en los Encuentros Latinoamericanos de Enseñanza Artística, 

organizados por el Ministerio de Cultura, y en el Congreso Internacional Creatividad y 

Sociedad organizado por la Sociedad Cubana de Creatividad Científico-Técnica. 

    
En la Universidad Nacional de Colombia, sede Manizales, el grupo de investigación 

PROCREA pudo establecer que a mayor desarrollo de la imaginación creativa, mayor 

es la capacidad de solución de problemas tanto a nivel de cada universidad en los 

grupos experimentales y de control, como en el conjunto de universidades.  Este dato 

es importante en los escenarios de formación universitaria y  profesional dado que la 

capacidad de resolver problemas es  fundamental para el mejoramiento,  para la 

transformación y la construcción del mismo conocimiento.  La correlación encontrada 

entre imaginación creativa y solución creativa de problemas  conduce a sustentar que 

para una eficiente formación profesional en la cual es requerida la capacidad de 

solución de problemas, es necesario incorporar en el proceso de formación el 
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fortalecimiento y desarrollo de la imaginación creativa, postulado reiterado desde 

los orígenes de la Universidad como sustento epistémico y pedagógico de la misma. 

 

La Doctora Margarita de Sánchez ha impulsado en México y Venezuela el proyecto 

Harvard de Desarrollo de la Inteligencia.  Este incluye la imaginación creativa como 

función esencial de la inteligencia junto con la observación, la comparación y la crítica. 

La postura ante el proceso creativo debe ser libre y abierto a múltiples conexiones 

lógicas, analógicas y emocionales, separando la actividad lógico-racional analítica  de la 

productividad ideacional e imaginaria sin control ni inhibición ni censura. 

 

En España se ha avanzado mucho desde los años ochentas y noventas.  Se han 

incluido asignaturas que desarrollan la imaginación creativa  en las carreras de 

Pedagogía,  Psicología y en las carreras de Ciencias de la Información, 

específicamente en las Universidades de Barcelona, Málaga, Madrid, Sevilla, Santiago 

de Compostela. 

 

Uno de los esfuerzos más relevantes por su precisión y expansión lo realiza la Facultad 

de Ciencias de la Educación en la Universidad de Santiago de Compostela.  A partir de 

1994 ha puesto en marcha la Maestría Internacional de Creatividad Aplicada Total.   

Asimismo, el Proyecto EDUCREA que consiste en métodos y lenguajes creativos para 

transformar sustancialmente la educación. 

 

Los temas de analogías aparecen por primera vez en el “test de relaciones mixtas” de 

Woodworth y Wells en los Estados Unidos, y en el “test de analogías” de Burten en 

Gran Bretaña en el año 1911.  Los norteamericanos consideraron su test como una 

medición de la “flexibilidad del rendimiento mental”.  Los ingleses se interesan en un 

instrumento para medir los “procesos mentales superiores”.   

 

En el área de imágenes preconcebidas a través de instrucciones o  guías establecidas a 

priori,  Finke R. (1990)  argumenta que las formas preinventivas o preverbales,  que 

consisten en imágenes e ideas que  surgen en el ser humano antes  de que se 
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conceptualice  el  producto creativo,  son las que producen ideas innovadoras y 

originales.   

 

Junto a Slayton K.  (1988) realizaron un experimento llamado “Exploraciones de la 

Síntesis Creativa Visual en la Imaginación Creativa” y encontraron que  los  estudiantes 

universitarios que expresaron ideas innovadoras y creativas fueron aquellos que habían 

seleccionado partes de un dibujo y objetos al azar para combinarlos, sin que haya 

intervenido una categoría en el objeto. 

 

Establecieron que las instrucciones previas que se imparten a los alumnos en la 

realización de un trabajo creativo ciertamente afectan la habilidad de llevar a cabo 

descubrimientos originales ya que desvían e inhiben el pensamiento divergente o 

pueden causar  bloqueos de rigidez mental. 

 

En la Revista Sicología y  Creatividad, edición especial del año 2000, se presentan 

varios resúmenes de trabajos de investigación en materia de creatividad.  El estudio 

que incluimos esta relacionado con la aplicación de una Prueba de Habilidades 

Creativas.  El estudio fue realizado por Rafael Aluni Montes, Roberto Amavizca, 

Raymundo Moreno, y Julio Cesar Penagos, todos pertenecientes a la Universidad de  

Las Américas  en Puebla,  México. 

 

La muestra fue constituida por 100 estudiantes de la Universidad de las Américas, entre 

18 y 35 años de edad, ambos sexos.   Se utilizó un instrumento para medir el  

pensamiento creativo que representa  una opción nueva no verbal,  fácil de calificar y 

que permite explorar aspectos de la imaginación creativa  de forma diferente.  Los 

estudios anteriores tienen como eje conceptual que la imaginación creativa  es un 

estado de conciencia que permite el darse cuenta de redes de relación orientadas a la 

identificación, planteamiento y solución de problemas. 

 

El Proyecto Fondecyt  90.241  (1993 Solar, M.I. y Segure T.) en su segunda etapa se 

formuló como interrogante si los Talleres de Creatividad serían efectivos.  Los 
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resultados confirman que a través del trabajo en talleres se logran los siguientes 

propósitos: 

 

 Reflexión consciente 

 Sensibilización del hacer cotidiano 

 Mayor apertura a la espontaneidad, a la imaginación  y a la originalidad 

 Reafirmación de las estrategias adecuadas 

 Alza del rendimiento en otras asignaturas 

 

Los alumnos perciben la experiencia de los talleres de creatividad como algo agradable, 

cooincidente con sus intereses, con sus expectativas y significativo para su desarrollo 

personal. 

 

En síntesis, las investigaciones sobre la importancia del desarrollo de la imaginación 

creativa en los educandos ha sido debidamente comprobada en universidades 

reconocidas tales como la Universidad Nacional de Colombia en Manizales, la 

Universidad de Santiago de Compostela, la Universidad de Barcelona, Universidad de 

Madrid, Universidad de Málaga, Universidad de Sevilla, Universidad de La Habana 

Cuba. 

 

La aplicación de programas como EDUCREA, PROCREA, PROYECTO FONDECYT, 

han demostrado que el desarrollo del pensamiento creativo sí se puede lograr a través 

de la inducción de imágenes preconcebidas en formas preinventivas y verbales las 

cuales conducen a resultados innovadores, originales y competitivos. 
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CAPITULO 2.  DISEÑO METODOLÓGICO 

 

El proceso inicial de investigación se comenzó realizando un diagnóstico de la 

imaginación creativa en los estudiantes del Centro Universitario Regional del Norte que 

se inscriben en los talleres de Educación Artística.  Las pruebas fueron diseñadas para 

medir la flexibilidad, la fluidez, la originalidad y la innovación de pensamiento, así como 

también sus capacidades de percepción sensorial.  También se empleó el recurso de 

las encuestas a estudiantes para conocer su concepto acerca de la creatividad y las 

razones que les motivan a inscribirse en los talleres del Departamento de Arte.  Las 

entrevistas con empresarios y expertos fueron diseñadas para obtener información 

acerca de la relevancia que representan las habilidades y destrezas creativas en los 

futuros profesionales universitarios.  Y por último, se recurrió al método de expertos 

para poder determinar la validez del aporte del Taller que se propone para desarrollar la 

imaginación creativa de los educandos.   

De esta forma, las variables se establecen de la siguiente manera: 

 

 
2.1   VARIABLE INDEPENDIENTE 

TALLER PARA EL DESARROLLO DE LA IMAGINACIÓN CREATIVA 
“IMÁGENES Y LO IMAGINARIO” 

 

 

 

El Taller consta de TRES MODULOS bien definidos.  Se ha diseñado para que pueda 

ser aplicable en cualquier carrera universitaria. Igualmente, que pueda ser aplicado 

como unidad valorativa al interior de los talleres que se imparten en el Departamento de 

Arte del Centro Universitario Regional del Norte. Sus objetivos están orientados al 

desarrollo del pensamiento lateral ó pensamiento creativo mediante el uso de 

estrategias basadas en analogías inusuales, en metáforas y en el desarrollo de la 

percepción sensorial.  Los resultados que se esperan post Taller para el Desarrollo de 

la Imaginación Creativa son: 
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• Autonomía en el pensar y actuar 

• Apertura frente a nuevas experiencias 

• Control interior de los procesos de pensamiento y representaciones mentales 

• Expresión de procesos interiores 

• Capacidad de jugar, transformar y  transferir  los elementos 

• Capacidad de resolver problemas 

• Capacidad de generar ideas innovadoras 

• Sensibilidad a las diferencias individuales 

• Desarrollo personológico 

• Ambiente  o atmósfera propicia para la creatividad 

• Puntos de enlace entre el Taller y la conducta del mundo real 

 

 

(VÉASE APENDICE  TALLER “IMÁGENES Y  LO IMAGINARIO”) 
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2.2 VARIABLE DEPENDIENTE  

IMAGINACIÓN CREATIVA 
 

 

OPERACIONALIZACION DE LA IMAGINACIÓN CREATIVA 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 

 

FLEXIBILIDAD 
Dimension 1 

FLUIDEZ 
Dimension 2 

ORIGINALIDAD 
Dimension 3 

INNOVACIÓN 
Dimension 4 

IMAGINACIÓN CREATIVA 

PERCEPCIÓN SENSORIAL 
Dimensión 5 UDI-D
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INDICADORES 

 
 
 

 

• Transformación 

• Reconstrucción 

• Sentido del Humor 
 
 

DIMENSION 1 
 

 

 
 
 

 

 Generación de Ideas 
 Asociaciones 
 Adaptaciones 

 Optimismo 

 

 

 

 

 

 

FLUIDEZ 

FLEXIBILIDAD 

DIMENSION 2 UDI-D
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ORIGINALIDAD 
 
 

• Recreaciones 

• Descubrimiento 

• Ideas Inusitadas e Inusuales 
 

 

 DIMENSION 3 

INNOVACIÓN 
 

 
 

• Propuestas 

• Alternativas 

• Intuiciones 

• Solución de problemas 
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 PERCEPCIÓN SENSORIAL 
 
 
 
 
 
 
 

 DIMENSION 5 
 
 
 

 

 

2.3   HIPÓTESIS 

El Taller “Imágenes y lo Imaginario” desarrollará la imaginación creativa de  los 

estudiantes del Centro Universitario Regional del Norte de la Universidad Nacional 

Autónoma de Honduras  para que puedan alcanzar habilidades y destrezas que les 

permitan emprender acciones, resolver problemas, abordar actitudes creativas e 

innovadoras en su proceso de aprendizaje y posteriormente aplicar estas habilidades en 

el ejercicio de su profesión. 

 

 

 

• Ideas Fantásticas 

• Evocaciones 

• Asociaciones 

• Remembranzas 
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2.4  METODOLOGIA 

 

Para dar cumplimiento a las tareas científicas se han empleado diferentes métodos de 

investigación que han hecho factible el procesamiento, el análisis y la interpretación de 

todos los datos recopilados.  Estos métodos son: 

 

2.4.1 Teóricos 

 

Analítico-Sintético.-  A través del análisis minucioso de las teorías de la creatividad 

formuladas por reconocidos pedagogos y psicólogos, se constata la importancia que 

surge en esta época de globalización de que un profesional debe ser  emprendedor, 

innovador, creativo y dinámico.    

 

Histórico- Lógico:       Se ha hecho un recorrido significativo a través de los años para 

conocer los pilares sobre los cuales se sostiene la educación artística en el Centro 

Universitario Regional del Norte.   Se comienza desde la época de su creación, se 

analizaron  los objetivos y las metas que se plantean a través del tiempo en materia de 

ofrecer a los educandos la oportunidad de desarrollar  una habilidad y destreza artística, 

así como también el aprecio y valorización de las artes.  

 

 

2.4.2 Empíricos 

 

Encuestas.-  (VER ANEXO 1 y 2) 

Se aplicaron encuestas para determinar las razones que motivan a los  estudiantes para 

seleccionar las clases que se imparten en el Departamento de Arte y  para analizar sus 

conceptos y sus vivencias experimentales en materia de la creatividad 

 

 

 

UDI-D
EGT-U

NAH

Procesamiento Técnico Documental, Digital 

Derechos Reservados 



Entrevistas:  (VER ANEXO 3) 

Las entrevistas fueron diseñadas y aplicadas para  conocer las opiniones de 

profesionales docentes y de empresarios reconocidos del medio, acerca de la 

importancia que tiene el desarrollo de la imaginación creativa en los estudiantes del 

Centro Universitario Regional del Norte. 

 

Pruebas Diagnósticas:  (VER ANEXOS DEL 4 AL 10-C) 

 

Propósitos de las Pruebas: 

Cuantificar los niveles de imaginación creativa que los estudiantes universitarios poseen 

en términos de flexibilidad, fluidez, originalidad, innovación y percepción sensorial.   

Conocer las preferencias en los estilos de aprendizaje de los alumnos y las influencias 

que estos estilos ejercen en el estímulo o en el bloqueo de la imaginación creativa.  

 

POBLACIÓN Y MUESTRA 

Las muestras para las pruebas diagnósticas se obtuvieron de los alumnos que ingresan 

a los talleres  de Educación Artística en el Centro Universitario Regional del Norte y que 

proceden de todas las carreras existentes en la institución universitaria. 

Clase de Música del Mundo con 26 estudiantes de todas las carreras en el Centro 

Universitario Regional del Norte.   Muestra n = 26 

• Clase de Flauta Dulce con 23 estudiantes de todas las carreras. Muestra n = 23 

• Clase de Coro Universitario con 25 alumnos.  Muestra n = 25 

 

Las edades de los alumnos oscilan entre 19 y 40 años.  La edad promedio es de 22 

años. 
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2.5    ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE LOS DATOS 

 

2.5.1    Encuestas a estudiantes.   (VER ANEXO 1) 

Se aplicaron encuestas a los estudiantes que ingresan a los talleres del Departamento 

de Arte y que proceden de diferentes carreras universitarias en relación con  los motivos 

que tienen para escoger determinada asignatura de educación artística.  Los 

estudiantes en su mayoría no manifiestan intereses relacionados con la Educación 

Artística en la selección de  los Talleres de Arte.   En su mayoría los estudiantes 

manifiestan que han matriculado la asignatura de educación artística por:  

• Cumplir con un requisito en su programa de estudios de la carrera 

• Evadir la práctica y ejercicio de algún deporte o educación física 

• Simple curiosidad 

• Referencias y recomendaciones de compañeros 

La mayor parte de los estudiantes no poseen experiencias previas en ninguna de las 

ramas del arte, excepto por aquellos que manifiestan haber participado en veladas 

colegiales, presentaciones artísticas escolares y en cuadro de danzas folklóricas. 

Tampoco son capaces  de reconocer la importancia que tiene la educación artística.  

Los estudiantes universitarios en su mayoría no han tenido acceso a cultivarse en áreas 

creativas o artísticas y los antecedentes que poseen desde la educación primaria y 

secundaria representan unicamente hechos aislados tales como:  participaciones en 

veladas, danzas folklóricas y una educación musical incongruente y desintegrada en el 

nivel medio. 

 

2.5.2  Entrevistas a Docentes y Empresarios  (VER ANEXO 2) 

Se entrevistaron Docentes de las carreras de Pedagogía y Letras para conocer sus 

opiniones acerca de   la importancia del desarrollo de la imaginación creativa en los 

estudiantes universitarios.  Se entrevistaron también  profesionales de la Arquitectura, 

Ingeniería Civil, Ingeniería Mecánica,   Administración de Empresas,  Derecho, 

Psicólogos, y Pedagogos.  Todos los entrevistados poseen mas de 15 años de 

experiencia laboral en sus áreas de especialización, son empresarios exitosos y de 

reconocidos valores morales y atributos espirituales.   
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Entre las respuestas obtenidas surge la afirmación de la importancia de la creatividad 

en el empleado quien debe considerarse como una extensión de la empresa y no 

solamente un servidor; el empleado debe ser capaz de resolver problemas, capaz de 

reflejar un pensamiento flexible e innovador.  

 

El quehacer fundamental de una empresa requiere investigación y vanguardismo 

creativo.  La empresa, proyecto, o tarea se verán beneficiados con nuevos conceptos 

traducidos en nuevas presentaciones de productos de mercado en un mundo 

globalizado  en eterno y constante cambio competitivo. El talento creativo no solamente 

es importante sino que también es necesario.  Sin este talento la empresa se estanca y 

puede ser conducida al fracaso. 

 

Los Docentes Universitarios pueden contribuir al desarrollo de la imaginación creativa. 

Los profesionales y empresarios opinan  que el pensum académico debe incluir talleres 

que enseñen a aplicar conocimientos generadores del pensamiento creativo e 

innovador.  La creatividad de un profesional universitario  puede ser aprovechada  si 

encuentra un campo fértil en donde desarrollarla.  Se deben considerar las diferencias 

individuales y no desestimar sus capacidades, aptitudes y habilidades creativas. El 

Docente puede lograr que los estudiantes, a través del desarrollo de sus potenciales 

creativos, sean capaces  de cambiar su entorno y que participen  mas activamente en el 

proceso enseñanza aprendizaje.  El Docente puede trazar los objetivos de sus 

asignaturas con un enfoque innovador y debe estar en contacto con los avances de la 

ciencia y la tecnología, y ponerlos al servicio de los estudiantes.  El Docente debe 

permitir la apertura mental y espontánea de sus alumnos. 

 

2.5.3  Observación en las Aulas.   (VER ANEXO 3) 

En treinta y seis aulas  diferentes del Centro Universitario Regional del Norte se 

observaron los siguientes aspectos: 
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Los estilos de enseñanza.-    Las exposiciones del Profesor y de los alumnos resultaron 

ser las modalidades mas utilizadas.  No se observaron oportunidades de propuestas 

innovadoras, únicamente la transmisión de información con escasas ilustraciones.  La 

voz del Docente casi no se escucha y se nota que los estudiantes  adoptan una actitud 

pasiva tomando notas o  escuchando exposiciones del profesor.  De las treinta y seis 

aulas observadas, en 16 de ellas  se observó la participación de los alumnos,  en el 

sentido de que ellos  tienen la oportunidad de emitir opiniones y hacer preguntas.  En 

las 20 aulas  restantes los Docentes mostraron técnicas de exposición donde el  

Docente es el actor principal y los alumnos se convierten en  oyentes pasivos. 

 

Relación  Maestro Alumno.-  De 36 alumnos participantes en el proceso de observación, 

29 de ellos manifestaron que la relación del Profesor con el alumno es flexible.   Es 

decir, que el Docente se muestra accesible, con disponibilidad para el diálogo, hace 

interrogantes, comenta y solicita participaciones.  Sin embargo, se observó que muchos 

estudiantes tienen inhibiciones y manifestaron inseguridad para participar en la clase.  

Únicamente 7 estudiantes observaron actitudes rígidas en sus catedráticos.   Estos 

datos son muy interesantes desde el punto de la flexibilidad en el Docente.  La 

accesibilidad manifiesta en el Docente es un indicador de que la mayoría de  los 

Profesores  pueden estar anuentes en  recurrir a estrategias innovadoras y creativas en 

el proceso de enseñanza-aprendizaje si se les capacita para ello. 

 

Actitud del estudiante.-   De 36 aulas observadas resultaron 24 en las cuales los 

estudiantes se mostraban muy interesados en su clase.  En las 12 aulas restantes se 

observaron actitudes de aburrimiento, tales como ansiedad por salir del aula, distracción 

e  insatisfacción.   En algunos casos, las actitudes de aburrimiento eran causadas por 

los estilos comunicativos del Profesor en el aula:  tono de la voz,  falta de dicción y 

fonética, distractores externos, ruidos, conversaciones en pasillos,  o  postura rígida del 

Profesor.   

 

Condiciones del Aula.-   De 36 aulas observadas, únicamente 5 de ellas fueron 

consideradas motivadoras para el aprendizaje.  Las otras 31 aulas carecen de 
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decoraciones, plantas ornamentales,  materiales didácticos, ilustraciones y limpieza en 

sus paredes y pupitres.  En sus paredes no se observan  mensajes filosóficos, obras 

artísticas, pensamientos profundos que estimulen  valores o que motiven el estudio, la 

reflexión,  la lectura, la investigación o la imaginación creativa. Las condiciones 

acústicas se ubican en una categoría inadecuada ya que 17 aulas fueron consideradas 

adecuadas en términos  de concentración auditiva y 19 fueron consideradas muy 

ruidosas.   En cuanto a la adecuación de mobiliario tal como pupitres, recursos de 

aprendizaje, mesas de trabajo y otros:   20 aulas de un total de 36 fueron consideradas 

insuficientes.   Abunda la saturación de estudiantes ya que en un aula con capacidad 

para 40 estudiantes, se encontraron mas de 70 estudiantes y muchos de ellos reciben 

sus clases de pie dentro del aula  o en el pasillo debido a la falta de mobiliario y a la 

aglomeración. 

 

 

 

2.5.4   PRUEBAS DIAGNOSTICAS DE  LA IMAGINACIÓN CREATIVA.   

Se aplicaron diferentes pruebas a 3 grupos que oscilan entre 23 y 26  estudiantes.  

Cada grupo  incluye alumnos de todas las carreras universitarias,  edades que oscilan 

entre 19 y 40 años.  En todos los casos, se brindaron explicaciones claras y precisas a 

los estudiantes sobre el propósito de la investigación.  Sobre  la naturaleza del trabajo, 

se les explicó la importancia que representa  el obtener información relativa  a  los 

niveles de imaginación creativa de los estudiantes y de qué manera esta investigación 

conduce a elaborar una propuesta didáctica para el desarrollo del pensamiento creativo.  

Aquí se incluyeron los beneficios que representa un Taller de Imágenes e Imagineria  

Creativa tanto en lo personal  como  en lo  profesional.   Se  estableció un tiempo límite 

de 45 minutos para desarrollar cada prueba.  Las pruebas  se diseñaron   para medir en 

los estudiantes del Centro Universitario Regional del Norte los niveles de flexibilidad, 

fluidez, originalidad, innovación y percepción sensorial que son las dimensiones de la 

imaginación creativa. 
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Se utilizó la escala de medición ordinal y se le dió  un tratamiento a la mediana.  El 

procedimiento consistió en:   a mayor grado de imaginación creativa, mayor calificación.  

 

Los análisis de los datos y la interpretación de los mismos demuestran la necesidad de 

desarrollar la imaginación creativa de los estudiantes universitarios mediante la 

aplicación de un Taller de Imaginación Creativa denominado “Imágenes y lo Imaginario”  

 

El Taller Imágenes y lo Imaginario esta concebido y diseñado  para todas las carreras 

universitarias en el Centro Universitario Regional del Norte y puede ser incorporado 

también como una unidad valorativa  dentro de la estructura de cualquier Taller de 

Educación Artística del Departamento de Arte.   

 

 

2.5.4. 1  REPRESENTACIONES MENTALES.  (FORMATO EN  ANEXO 4)   

Gráfico No. 1  (VER ANEXO 4-A) 

En esta prueba se le formulan a los estudiantes preguntas para medir sus niveles de 

flexibilidad de pensamiento mediante su  capacidad para atribuir funciones y 

características inusuales y fantásticas  a los objetos, efectuar reconstrucciones o 

transformaciones, hacer uso del sentido del humor.  La mayor parte de los estudiantes 

expresaron ideas elementales y de orden práctico. 

La mayor parte de las respuestas demuestran un alto grado de sentido utilitario.  

Ejemplo:  Un tronco de árbol “lo usaría para leña”, “lo usaría como asiento o banco”, 

“para hacer una silla”, “lo usaría como base de banco de zapatería”,” lo usaría como 

mesa”.  En todas las respuestas aparece la palabra “usaría”;  esto denota que el 

estudiante siempre atribuye una utilidad al objeto.  

Respuestas calificadas como excelentes fueron: “aprovecharía su corteza como 

medicina”,  “como nido de pájaros”,  “para hacer una escultura”. 

En cuanto a “una botella de vidrio”, las respuestas comunes y abundantes fueron:  “la 

usaría  para florero, para adorno,  para guardar líquidos.”  

Se les solicitó atribuir funciones o cualidades a “una libra de arroz”.  La imaginación 

creativa se califica como muy buena en respuestas como estas: “para hacer una 
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maraca como instrumento musical”, “haría una balanza para pesar”, “para hacer 

trabajos en papel con los niños”, “para pintarlo y hacer una decoración típica en un 

vestido”, “para sembrarlo y cosechar mayor cantidad”.  Sin embargo,  la mayoría de las 

respuestas se refieren a usos comunes del arroz tales como utilizarlo como alimento. 

 

Los resultados muestran que: 

El 18% de los estudiantes reflejaron altas deficiencias para expresar una flexibilidad de 

pensamiento.   

El 11% y un 14% dieron como resultados  Regular y Bueno. 

Un 43% de los estudiantes demostraron una calificación de Muy Bueno 

Un 14% obtuvo una calificación  de Excelente.   

  

Al analizar estos resultados nos damos cuenta que en la categoría baja que se 

consideran las calificaciones de “Deficiente”, “Regular”, “Bueno”, el porcentaje total es 

de  un 43%.  En la categoría alta  que comprenden las calificaciones de  “Muy Bueno” y 

“Excelente”, el porcentaje total es de 57%.  Esto nos indica que, a pesar de las 

condiciones desfavorables del entorno, los estudiantes universitarios tienen un alto 

índice de apreciación creativa en lo que se refiere a la utilidad de los objetos.   La 

calificación se estableció de 0 a 10 puntos basados en  el número de respuestas 

originales e inusuales que cada estudiante expresara en la prueba.    

 

 

2.5.4.  2   Conjuntos Creativos.  ( FORMATO EN ANEXO 5-A) 

Gráfico 2  (VER ANEXO 5) 

Esta prueba se aplicó para determinar los niveles de transformación, reconstrucción, 

sentido del humor, en la imaginación de los estudiantes.   En la prueba se les 

suministraron varias figuritas que comprendían cuadrados, rectángulos, círculos, puntos 

gruesos, rayas y línea curva.  Se le solicitó elaborar un dibujo  fuera de lo común, un 

dibujo original, es decir,  un dibujo poco común que de alguna manera la imaginación le 

atribuyera una función.  Se les solicitó utilizar todas las figuritas que aparecían en la 

prueba.   En este diagnóstico se constata que la mayoría de los estudiantes obtuvieron 
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una calificación de regular.  La mayor parte de los estudiantes presentaron dibujos 

elementales de casitas, árboles, caritas, objetos de uso común.   Únicamente el 12% de 

los estudiantes obtuvieron resultados realmente creativos en la composición de 

conjuntos originales que definitivamente requieren explicaciones por parte de los 

participantes para lograr obtener el significado de  sus ideas originales y comprender 

sus funciones. 

 

Se estableció una puntuación del 1 al 5 con los siguientes parámetros:  

• Deficiente:  Pobre flexibilidad, estereotipos 

• Regular:  Poca elaboración, funcional y utilitario 

• Bueno:  Con ciertos rasgos de originalidad 

• Muy Bueno:   Muy original.     

• Excelente:  Inusitado, sorprendente. 

 

Los análisis de los datos demuestran que los estereotipos predominan y que los 

estudiantes carecen de habilidades y destrezas para descubrir, imaginar o recrear otras 

posibilidades en la concepción de conjuntos.  Los resultados muestran dibujos muy 

infantiles y elementales  representativos de la vida escolar o familiar, tales como 

casitas, arbolitos, caritas o payasitos.  Los estudiantes en su gran mayoría no 

expresaron ideas  de pensamiento superior ni abstractas. 

 

 

2.5.4.  3  CONCEPTO DE CREATIVIDAD.  (FORMATO EN ANEXO 6-A) 

Gráfico No. 3   (VER ANEXO 6) 

 

Al preguntarles a los estudiantes el significado de la imaginación creativa, un alto 

porcentaje lo relacionó  con el mundo de las artes y los artistas.  Consideran la 

creatividad como una  especie de evento extraño y singular, algo fuera de serie,  que 

esta  reservado para seres especiales,  un evento alejado, inalcanzable, que no puede 

ser considerado  como una destreza y habilidad.   Un porcentaje menor de estudiantes  

tiene el concepto de que la imaginación creativa solamente se puede expresar y reflejar 
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a través de  la elaboración de manualidades y dibujos.  Y un porcentaje muy mínimo de 

estudiantes  expresó  que la imaginación creativa es una habilidad que tiene gran valor 

y  puede ser utilizada en la vida profesional y en la vida diaria.  Muchos estudiantes 

manifestaron no tener conocimiento alguno acerca  del significado de la imaginación 

creativa.   Desconocen de que maneras  la imaginación creativa se puede aplicar en la 

solución de problemas y en la capacidad de inventar.  Desconocen el significado del 

concepto de imaginación creativa en su totalidad. 

 

Cuando se les preguntó   en que situaciones ellos han aplicado la imaginación creativa, 

un alto porcentaje manifestó que no hacían uso de la imaginación.  Unos pocos 

estudiantes se percataron de la importancia que tiene  la imaginación creativa en el 

manejo de la resolución  de problemas y  en la elaboración e innovación de productos. 

 

La relación del concepto de creatividad establecida en esta prueba es la siguiente: 

• Relación con las artes y los artistas =  54% 

• Relación con la aplicación en la  vida diaria =  13% 

• Relación con ambas =  10% 

• Ningún tipo de relación =   23% 

 

 

 

2.5.5  PRUEBAS  DIAGNOSTICAS  “Estilos de Aprendizaje”  (FORMATO ANEXO 7) 

Los indicadores de como los estudiantes del Centro Universitario Regional del Norte 

asimilan el aprendizaje se agruparon en la forma siguiente: 

 

Reproductivos: 

Este estilo se basa en la forma como los estudiantes reciben información, como la 

asimilan y como la reproducen, ya sea por medio de cuestionarios, de guías, de 

exposiciones del profesor, de lecturas dirigidas, copias de textos  y asimilación de 

formas estereotipadas.  Los educandos se convierten en sujetos pasivos. 

Los indicadores de un estilo reproductivo son: 
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• Copiando y memorizando 

• Recabando y reproduciendo información  

• Contestando cuestionarios y guías 

 

Productivos:  
Los estilos productivos y creativos permiten que los estudiantes aprendan a ser y hacer 

por medio de actividades tales como la investigación, la observación, el descubrimiento, 

el análisis, la síntesis, las asociaciones,  las comparaciones, la creación y la  ejecución 

de proyectos.  Los educandos se convierten en  sujetos activos. 

 Los indicadores de un estilo productivo y creativo son: 

• Observando el entorno 

• Haciendo reflexiones, análisis y síntesis 

• Comparando personas, objetos y situaciones 

• Elaborando un proyecto creativo 

Los análisis de los datos demuestran que los alumnos recurren con mayor frecuencia a 

los estilos reproductivos de aprendizaje, tales como copia de guías, copia y 

memorización de textos, y recopilación de información existente.  Por otra parte, se 

comprobó que los estudiantes demuestran gran disponibilidad e interés para emprender 

tareas creativas que involucren proyectos e investigaciones.  Desafortunadamente, 

estas tareas no son por lo general  estimuladas  en el aula  con la debida frecuencia. 

 
 
2.5.5.  1  ESTILOS DE APRENDIZAJE:  Copiando y memorizando de libros y 
folletos.  
Gráfico  No. 4   (VER ANEXO 7-A) 
 
En esta prueba se les solicitó a los estudiantes universitarios que seleccionaran las 

formas, medios, o estilos preferidos por ellos para estudiar o aprender.  Se 

establecieron los parámetros  de “poco frecuente”, “con frecuencia” y “siempre”.   En la 

selección  de los estilos se hizo una separación entre estilos reproductivos y 

productivos.  Por ejemplo: 
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Reproductivos: 

• Copiando y memorizando 

• Recabando y reproduciendo información  

• Contestando cuestionarios y guías 

 

Productivos:   

• Observando el entorno 

• Haciendo reflexiones, análisis y síntesis 

• Comparando personas, objetos y situaciones 

• Elaborando un proyecto creativo 
 

Los análisis de los datos demuestran que la mayoría de los estudiantes no recurren a 

copiar y memorizar de libros y folletos con frecuencia.  Analicemos los datos: 

 

El 55% con poca frecuencia 

El 27%  manifestaron que lo hacen con frecuencia. 

El 18% seleccionaron siempre.  

 

Estos datos nos muestran que únicamente el 45% de  los estudiantes recurren a estilos  

de aprendizaje reproductivos.  Observamos que el 55% lo hacen con poca frecuencia, 

lo cual es un indicador de la disponibilidad y necesidad que el estudiante tiene de 

practicar en el aula otro tipo de actividades que sean motivadoras y que estén 

enfocadas hacia estilos de aprendizaje  más creativos y productivos.  

 
 
2.5.5.  2   ESTILOS DE APRENDIZAJE. Contestando cuestionarios y guías.  
Gráfico No.5   (VER ANEXO 7-B) 
 
Los análisis de los datos de la encuesta muestran lo siguiente: 

De 22 estudiantes, 18 de ellos recurren a contestar cuestionarios y guías siempre y con 

frecuencia.  Esto representa un 82% de los estudiantes encuestados. 
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Estos indicadores revelan que un alto porcentaje de los estudiantes se encuentran 

sometidos a procesos tradicionales de aprendizaje y a la constante aplicación del 

pensamiento convergente.  Esta modalidad de estudio  los conduce a la categoría de 

estilo reproductivo. 

 

 

2.5.5  3  ESTILOS DE APRENDIZAJE.  Observando el entorno.   

Gráfico No.6  (VER ANEXO 7-C) 

 

En este análisis podemos deducir que si 13 estudiantes de un total de 19  favorecen la 

observación de su entorno, esto quiere decir que ellos tienen una disponibilidad muy 

buena hacia las actividades creativas y productivas.  Mediante la observación del 

entorno, las imágenes e ideas pueden fluir en el pensamiento del estudiante ya que la 

observación sistemática conduce al aprendizaje y a la retroalimentación.   Esta 

disponibilidad entonces permite que los estudiantes disfruten de percibir su entorno 

tomando como recurso el uso  de sus cinco sentidos.  Existe pues un campo propicio 

para el desarrollo de la imaginación creativa mediante su estimulación y promover un 

estilo de aprendizaje productivo. 

 

 

2.5.5  4   ESTILOS DE APRENDIZAJE:  Haciendo reflexiones, análisis y síntesis 

Gráfico No.7   (VER ANEXO 7-D) 

 

En cada sección de la prueba “Estilos de Aprendizaje” se aplican la relación de: 

 “Siempre”, “con frecuencia”, “poco frecuente”. 

En sus estilos de aprendizaje, los estudiantes  muestran una preferencia por el análisis, 

las reflexiones y por sintetizar contenidos.  Estos son procedimientos y cualidades que 

favorecen el desarrollo de la imaginación creativa en sentido de que guían al estudiante 

al descubrimiento de relaciones y correspondencias que sin el manejo del análisis y 

reflexión pasarían desapercibidas.  Estos estilos de aprendizaje han sido categorizados 

como productivos. 
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En el gráfico se observa que 15 estudiantes de un total de 20 manifestaron recurrir a la 

reflexión, al análisis y a la síntesis con frecuencia.  Únicamente  5 de ellos  

manifestaron recurrir  con poca frecuencia a las reflexiones y análisis. 

 

 

 

2.5.5 5 ESTILOS DE APRENDIZAJE. Comparando Objetos, Personas y 
Situaciones. 

Gráfico No. 8   (VER ANEXO 7-E) 

 

En los análisis de estilos de aprendizaje comparando objetos, personas y situaciones, 

nos damos cuenta que los estudiantes no están acostumbrados ni tampoco han sido 

motivados a establecer analogías, conexiones ni transferencias.  

Los resultados fueron los siguientes: 

 

11 estudiantes, que representan un total de 58%,  escasamente hacen comparaciones y 

establecen relaciones entre objetos, personas y situaciones en sus estilos de 

aprendizaje.  Los estudiantes necesitan descubrir asociaciones y comparaciones.  Las 

aplicaciones utilitarias que ya son representaciones mentales preconcebidas abundan 

en su pensamiento lo cual no les permite generar imágenes irreales o inusuales y 

fantásticas.  Se les dificulta despojarse de patrones estereotipados. Estos estilos de 

aprendizaje han sido categorizados como reproductivos. 

 

 

2.5.6.  1  ANALOGÍAS Y METÁFORAS:  Capacidad de generar ideas innovadoras y 

expresarlas por escrito.  FORMATO EN ANEXO 8. 

Gráfico No. 9  (VER ANEXO 8-A) 

 

Esta prueba consistió en brindar a los estudiantes un listado de palabras que 

representaban objetos y animales, así como un listado de verbos.  Para el caso, en la 
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lista de objetos se incluyeron “tijeras”, “canoa”, “gusano”, “botella”, “tambor”, “araña”, 

“rocas” y otros más.   En la lista de verbos se incluyeron:  “volar”, “congelar”, “nacer”, 

“construir”, “escurrir”, “girar” y otros. En la lista de adjetivos se incluyeron:  “cuadrado”,  

“jovial”, “amistoso”,  “manchado”, “morado”, “jocoso”, “agresivo”, y otros más.   Se les 

solicitó elaborar oraciones que asignaran atributos inusuales y fantásticos a los objetos 

o animales.   Los resultados reflejaron que la mayoría de los estudiantes sometidos a la 

prueba carecen de flexibilidad creativa.   Elaboraron oraciones estereotipadas, 

asignaron cualidades y atributos de orden práctico y rutinario  a los objetos y personas.  

Oraciones como éstas por ejemplo: 

 

a) “El gusano me comió  la flor.”   

b) “Construí un tambor con madera de pino.”   

c) “El caracol duerme a la orilla del mar”.    

  

El concepto de analogías y metáforas en un 40% es nulo y para el  28% de los 

estudiantes sometidos a la prueba, ellos  desconocen como establecer analogías y 

metáforas.   

Solamente un 16% de los estudiantes demostró  excelente dominio de las metáforas y 

analogías.  En este grupo surgieron oraciones como:   

 

a) “Me gusta saborear el triunfo.”  

b) “El mar construye ágilmente olas al azar.” 

c) “La flauta derrumba el silencio del triste”,  

d) “La araña barre con su escoba redonda.” 

 

El 8 % demostró tener una imaginación creativa regular y otro 8% muy buena. 

Los resultados demuestran que un 40% de los estudiantes compuso oraciones con 

características muy elementales y estereotipadas. 

La calificación se estableció del 0 al 10 en la siguiente forma:  
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A mayor grado de adaptaciones, asociaciones fantásticas, ideas, optimismo,  mayor es 

la puntuación asignada. 

 

 

 

2.5.6.  2  PRUEBA ANALOGÍAS Y METÁFORAS.  FORMATO ANEXO 9 

CAPACIDAD DE ESTABLECER RELACIONES Y COMPARACIONES INUSUALES 

Gráfico No. 10  (VER ANEXO 9-A) 

 

En esta prueba se les solicitó a los estudiantes universitarios utilizar su imaginación y 

fantasía ante las preguntas expuestas. 

En el primer caso nos referimos a unas grandes rocas gigantescas y milenarias que se 

encuentran en los predios del CURN.  Algunas respuestas que denotan originalidad 

son las siguientes: 

• “Las transformaría en personajes famosos de la literatura hondureña.”     

• “Las transportaría a la entrada del centro universitario para que los artistas 

plasmaran en ellas sus expresiones motivadoras para la vida.” 

 

Respuestas similares se calificaron dentro de los parámetros de  muy buenas y 

excelentes.  

 

Otras respuestas denotan una imaginación creativa raquítica o carente de ella, por 

ejemplo: 

• “En mi opinión, esas rocas deben removerse porque son un estorbo.  Quitan 

espacio y en su lugar se pueden colocar unas bancas para que los estudiantes 

tengamos la oportunidad de estar más cómodos para estudiar y reunirnos con 

los grupos.” 

 

Por otra parte, también se les solicitó a los estudiantes introducirse en el mundo de una 

mariposa o de un pájaro para que imaginaran como se apreciarían desde esa 

perspectiva.  Algunas respuestas fueron:  
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• “Me alejaría de la raza humana pues esta es la causante de la destrucción de lo 

que le rodea.”  Esta opinión mereció la calificación de muy buena ya que el 

estudiante esta totalmente compenetrado de su nuevo ser y se ha puesto en el 

lugar de la mariposa o del pájaro. 

• “Volaría de flor en flor.”  Aquí se descubre una imaginación raquítica pues todos 

sabemos que las mariposas vuelan de flor en flor;  se trata de un razonamiento 

concreto. 

• “Me sentiría bien especialmente si estoy en lugares llenos de flores y plantas.”  

Ausencia de imaginación creativa puesto que no existe una fluidez de ideas 

conectadoras a un proceso determinado. 

• “Volaría a todos los sitios turísticos para visitarlos.”  Esta respuesta surge como 

una idea incompleta e incoherente. 

 

Los resultados de esta prueba demuestran que  de 26 estudiantes, 20 de ellos 

demostraron una ausencia de imaginación creativa. 

 

 4 alumnos fueron calificados con  “buena imaginación” y  únicamente 2 de ellos 

demostraron poseer un pensamiento creativo muy bueno y excelente.   

Se demostró que los estudiantes universitarios no están acostumbrados a ubicarse en 

otros contextos, sobretodo si se trata de situaciones fuera del orden común y rutinario. 

 

 

La calificación se estableció del 1 al 10: 

 

 

 a menor grado de capacidad para brindar recreaciones, descubrimientos, ideas 

inusitadas, menor es la calificación. 
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PERCEPCIÓN SENSORIAL.  (FORMATO EN ANEXO 10) 

2.5.7.  1  SENTIDO AUDITIVO.  

Gráfico 11  (VER ANEXO 10-A) 

 

En esta prueba se asignó una calificación del 1 al 3: 

A mayor grado de ideas fantásticas, asociaciones, evocaciones y remembranzas, mayor 

calificación. 

Se le solicitó al estudiante cerrar sus ojos, escuchar atentamente los sonidos del 

entorno.  Durante el proceso auditivo, se le solicitó utilizar su imaginación para asociar 

los sonidos con algún objeto o situación fantástica, original o innovadora.  Asimismo se 

les solicitó describir los sonidos a los cuales hacían referencia a través de su 

imaginación.  Se escucharon sonidos de la naturaleza, sonidos onomatopéyicos y 

voces.  

 

Algunas de las  respuestas obtenidas fueron: 

- “El viento que sopla, el sonido de los carros y algunas voces me hacen pensar en 

una cena con mi familia......” 

- “El sonido de los carros, pupitres que se arrastran,  yo me imagino encontrarme 

con una guitarra tocando como un buen guitarrista........” 

- “El sonido de los pájaros, los carros y yo pensando en que tengo una casa de 

ultimo  modelo.....” 

- “Percibí sonido de los vientos moviendo las hojas y los pájaros.  Me imagino que 

ando en Madrid, España, viendo un encuentro de fútbol con el Real Madrid.......” 

 

Respuestas como las anteriores recibieron una calificación de 0 a 0.5. 

 

Como respuestas creativas fueron consideradas las siguientes: 

 

- “El sonido de las ramas moviéndose de un lado a otro como un concierto de fono 

mímica... ”.  

- “Escucho las olas del mar meciendo la noche estrellada.” 
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-  

Este tipo de percepción recrea la imaginación mas allá de una situación común. 

  

La calificación asignada a la primera respuesta fue de 2.5 y la segunda respuesta 

obtuvo una calificación de 3. 

 

  

 La escala de medición en esta prueba se estableció del 0 al 5.  A mayor calificación, 

mayor grado de imaginación perceptiva. 

 

 

2.5.7.  2  SENTIDO DEL TACTO.   

Gráfico 12.   (VER ANEXO 10-B) 

 

Las instrucciones de esta prueba son las siguientes:  Cierre sus ojos, concéntrese 

mientras que con sus manos, o con sus pies, sienta el contacto suave de algún tejido, 

algún material u objeto.  Imagine que se encuentra ante alguna situación o  algún 

evento; puede también sentir que su tacto percibe algún objeto innovador o novedoso.  

No olvide describir el material con el cual usted está rozando antes de describir su 

experiencia sensorial táctil y asociarla con su imaginación. 

 

La escala de medición para  esta prueba se estableció  del 0 al 3.  Entre más 

abundante en originalidad, fantasía, asociaciones y remembranzas es la percepción 

táctil, mayor es la calificación. 

 

Algunas respuestas calificadas del 0.5 al 2 fueron: 

- “Toco con gran emoción un sarcófago un poco áspero  y polvoroso; lo toco con gran 

emoción.”    

- “Me encuentro dentro de una pirámide en Egipto y estoy apreciando con mis manos 

cada una de las obras de arte que allí se encuentran.” 
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- “El objeto que toco es mi pupitre, suave y liso; me imagino este objeto más grande 

sirviendo como una gran pista de patinaje”. 

- “Siento algo suave como un césped o zacate;  tengo la sensación de estar caminando 

descalzo sobre él o de acostarme en él.” 

- “Al tomar mi lapicero y destaparlo de pronto siento que es una jeringa para inyectar”. 

 

Las siguientes  respuestas han sido calificadas con “0” ya que no se encontraron 

indicadores de originalidad en la imaginación:   

- “No siento nada.” 

- “El objeto que me imagino es un jabón de baño suave y delicado para mi piel.” 

- “El objeto que siento es mi pupitre y el efecto que me da es una tabla rustica y sin 

lijar.” 

 

Los resultados de esta prueba fueron que de un total de 20 estudiantes, únicamente el 

35%  demostró habilidades para generar imágenes de evocaciones, fantasías ó 

remembranzas. 

 

 

2.5.7.  3  SENTIDO DEL GUSTO.   

Gráfico 13   (VER ANEXO 10-C) 

Las instrucciones para esta prueba son las siguientes: “ imagínese que esta 

saboreando algo.  Concéntrese y piense en el sabor que esta sintiendo y evoque una 

sensación fuerte que ese sabor le produzca comparándolo con alguna situación, algún 

objeto, algún evento en su vida.  Es importante que incluya también la descripción de lo 

que usted esta saboreando.” 

1. Las siguientes respuestas fueron calificadas como “raquíticas” en materia de 

percepción sensorial a través del gusto:  

• “Saboreo un delicioso chocolate que lo disfruto como si fuera la ultima vez.”  

• “Cuando saboreo un trozo de carne asada siento como si fuera lo máximo.” 

• “Saboreo un mango verde con pimienta y chile y siento una abundante 

segregación de saliva en mi boca.” 
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2.  Respuestas que obtuvieron una calificación de “buena”: 

• “Estoy imaginando saborear un caramelo de leche que me hace pensar que 

siempre en la vida hay dulzura, amor y sabor por las cosas que hacemos.” 

• “Saboreo una naranja  ácida que me hace recordar cuando por las tardes íbamos 

con mi prima donde el vendedor de naranjas a comprar.” 

• “Saboreo un limón  ácido.  Esto me recuerda una pelea que tuve con mi madre;  

yo le tengo un gran cariño y siento que en aquel momento mi mamá me vió así, 

como un limón ácido y no quería saborearme por mucho tiempo.” 

 

 

Resultados: De 19 estudiantes únicamente el 32% demostró capacidad para crear 

ideas fantásticas, evocaciones y remembranzas durante el proceso de la percepción del 

sentido del gusto.  

 

Los alumnos fueron expuestos a experimentos de  percepción a través de los sentidos 

del oído, tacto y gusto con el objetivo de evocar  imágenes creativas por medio de ellos.  

Los resultados demuestran que las imágenes creativas resultaron más accesibles y 

abundantes por medio de la percepción del gusto, mas no así por el sentido auditivo, el 

sentido del olfato,  ni el sentido del tacto. 
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2.6   MÉTODO DE EXPERTOS.  (VER FORMATOS EN ANEXO 11) 

 

 

LA SELECCIÓN DE LOS EXPERTOS.    AUTOVALORACIÓN 

 

La selección de los Expertos se realizó mediante la distribución de  una matriz 

conteniendo diferentes aspectos los cuales representan una autovaloración de sus 

conocimientos.  Los expertos asignaron a cada fuente de su conocimiento la categoría 

de  “alta”, “media”, o “baja” según el tema que se les expuso.  También se elaboró  una 

escala de medición en la autovaloración de los expertos desde el 0 hasta el 10 y se 

clasificaron las categorías antes descritas al interior de la escala.  Para seleccionar los 

Expertos se han utilizado algunas características del método Delphi.  El coeficiente de 

competencia de los expertos se determina como K=1/2(Kc +Ka), donde:  Kc = 

coeficiente del conocimiento sobre el tema de la creatividad. 

 

 

RESULTADOS DE LA AUTOVALORACIÓN DE LOS OCHO EXPERTOS 

 

(VER TABLA EN ANEXO 11-A Y 11-B) 

 

 

Categoría predominante 

- Análisis teóricos realizados por los expertos:  Media 

- Experiencia de Trabajo:   Alta 

- Trabajo de autores nacionales consultados:  Baja 

- Trabajo de extranjeros consultados:  Alta 

- Su propio conocimiento sobre el estado actual de la falta de imaginación creativa en 

el extranjero:  Media  

- Su intuición:  Alta   
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El índice de calificación obtenido en los ocho expertos fue de 0.88 siendo 1 el índice por 

excelencia y el 0.70 el índice mínimo aceptable.  De acuerdo con este análisis, los 

expertos se encuentran ubicados en un término medio en lo que se refiere a su 

autovaloración de conocimientos, experiencias y trabajos de investigación en el área de 

la creatividad. 

 

 

CRITERIO DE LOS EXPERTOS.-  (VER ANEXO 11-C) 

 

Para procesar la opinión  de los expertos sobre la relevancia y validez del Taller 

“Imágenes y lo Imaginario” en el desarrollo de la imaginación creativa de los estudiantes 

universitarios, se aplicaron algunas características del método Delphi.  Se elaboró una 

escala ordinal en la que se sitúa cada indicador como categoría de Muy Adecuado, 

Bastante Adecuado, Poco Adecuado, e Inadecuado, representada por las iniciales MA, 

BA, PA, I.  

  

Los resultados se resumieron en las cuatro tablas que se muestran en el ANEXO 11-D 

y permitieron conocer la viabilidad de la aplicación del taller “Imágenes y lo Imaginario”.  

El promedio de las opiniones de los Expertos con relación a los siete aspectos del Taller 

se ubica en la categoría de MUY ADECUADO. 
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CONCLUSIONES 

 

 

El objetivo de la investigación de la tesis de Maestría en Educación Superior se ha 

alcanzado con la elaboración de un Taller denominado “Imágenes y lo Imaginario” que 

servirá para desarrollar la imaginación creativa de los estudiantes del Centro 

Universitario Regional del Norte de la Universidad Nacional Autónoma de Honduras. 

 

 

El Taller “Imágenes y lo Imaginario”  representa un aporte significativo para liberar el 

pensamiento rígido y reproductivo transformándolo y conduciéndolo hacia la generación 

de habilidades y destrezas que resulten en el desarrollo de la imaginación creativa  de  

los estudiantes universitarios del Centro Universitario Regional del Norte de la 

Universidad Nacional Autónoma de Honduras.  Estas habilidades y destrezas se 

reflejarán posteriormente en su rendimiento académico y en el desempeño de su 

profesión. 

 

 

El Taller “imágenes y lo Imaginario” para el desarrollo de la imaginación creativa de los 

estudiantes universitarios representa un paso innovador  y pertinente en la búsqueda 

para alcanzar la calidad académica que toda universidad debe ofrecer a los educandos 

y el aporte valioso para construir una mejor sociedad. 
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RECOMENDACIONES 

 

En la ejecución y aplicación del Taller para el desarrollo de la Imaginación Creativa  

“Imágenes y lo Imaginario”  se deben  tomar muy en cuenta el ambiente y el contexto, 

así como los aspectos psicológicos  de los educandos. 

 

El Taller “Imágenes y lo Imaginario”  debe impartirse en el período de un semestre y se 

recomienda realizar un seguimiento de los alumnos que hayan culminado con éxito el 

Taller.  Es importante analizar científicamente los beneficios y los cambios que puedan 

surgir en el contexto de su vida profesional y su vida familiar.  Se recomienda extender 

asimismo el seguimiento de los resultados del Taller  aplicado a los estudiantes del 

Centro Universitario Regional del Norte de la Universidad Nacional Autónoma de 

Honduras en el campo de su trabajo, sea bien el sector empresarial, industrial, o 

educativo. Es importante la realización de un diagnóstico inicial de la imaginación 

creativa de los estudiantes que participan del Taller y de una evaluación final  para 

cotejar los logros obtenidos  pre y post Taller. 

 

Asimismo, hacer una revisión anual del taller “Imágenes y lo Imaginario” con el objeto 

de actualizar sus contenidos, sus estrategias, sus objetivos, las técnicas didácticas y los 

recursos de aprendizaje.  De esta manera,  estar acordes con los avances tecnológicos 

y científicos.  Se recomienda asimismo realizar un intercambio con otras universidades 

nacionales y extranjeras que trabajan en la investigación de talleres similares. 

 

El Taller “Imágenes y lo Imaginario” no debe ser una exclusividad del Departamento de 

Arte del Centro Universitario Regional del Norte,  sino que debe extenderse a todas las 

carreras de la Universidad Nacional Autónoma de Honduras, en especial al sector 

Docente que juega un papel preponderante en los procesos de enseñanza-aprendizaje 

a un nivel superior. 
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TALLER “IMÁGENES Y LO IMAGINARIO” 
 

INTRODUCCIÓN 
Desde la etapa prehistórica ya son evidentes las manifestaciones de la 

imaginación creativa de los seres humanos cuando estos se manifiestan a 

través de dibujos y pinturas rupestres como un medio de conservación de su 

endocultura.  Asimismo, surgen las aplicaciones de la imaginación creativa en 

la invención de las primeras herramientas y utensilios como medios de 

supervivencia.  Su necesidad de comunicación los conduce a crear su propio 

sistema de signos, símbolos y posteriormente lenguajes.  Es en esta fase 

donde el ser humano puede desarrollar la actividad comunicación para la 

creación e invención de nuevas formas de manifestar su realidad, 

transformándola y transformándose el mismo con ella.  

  

En la Edad Media, pese a las restricciones de carácter místico-religioso y la 

excesiva normatividad y dogmatismo, el ser humano siempre buscaba 

expresar sus ideas a través de caminos innovadores y originales a su esencia 

expresiva y creativa. 

La verdadera dimensión de la imaginación creativa con carácter científico se 

ha manifestado recientemente en el siglo XX y en el presente.  A partir del año 

1950 el autor norteamericano J. Guilford pronuncia un discurso en la 

Asociación Americana de Psicología donde destaca la importancia de 

considerar la creatividad como una categoría dentro de los estudios e 

investigaciones científicas. 

El sistema de enseñanza aprendizaje tradicional se concentra en la adquisición 

de reglas y métodos, así como en el consumo de información para hacer frente 

a situaciones concretas y constantes.  Si tomamos en cuenta que  las acciones 

conscientes de los seres humanos se fundan en representaciones mentales de 

la realidad sobre la cual ellos actúan, las capacidades imaginativas y creativas 

de los estudiantes se encuentran relegadas.  En la actualidad se aboga por el 

“aprendizaje innovador” como una necesidad de supervivencia a largo plazo.   

Para despertar, desarrollar y fortalecer estas habilidades y destrezas creativas 

en nuestros estudiantes,  se deben estimular y descubrir nuevos caminos, 

ideas innovadoras, asociaciones y conexiones fantásticas,  alternativas para 
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solventar problemas, en fin, una flexibilidad, fluidez, innovación y originalidad 

de pensamiento que conduzca a los estudiantes al descubrimiento de su 

potencial creativo a través del uso de su imaginación.  
 

El pensamiento del ser humano ha sido clasificado en  Pensamiento 

Reproductivo y Pensamiento Creador o Productivo.   El tipo reproductivo de 

actividad consiste en que el hombre reproduce o repite los procedimientos de 

conductas que ya se han creado y elaborado con anterioridad.  El tipo Creador 

de actividad se caracteriza por el hecho de que está encaminado a la creación 

de algo nuevo, no importa si es la creación de alguna cosa del mundo externo 

o si es por una estructura conocida de la inteligencia o del sentimiento que vive 

y se descubre solo en la propia persona.   Al convertirse este proceso en una 

expresión muy personal, se comprueba que el desarrollo de la imaginación 

creativa si contribuye al desarrollo persono lógico de los estudiantes. 

 

Los seres humanos se conducen por la necesidad de identificarse con lo que la 

sociedad impone.  Entonces el pensamiento creativo se nulifica y se convierte 

en pensamiento reproductivo para limitarse a copiar o imitar los procedimientos 

de conductas ya existentes.  La actitud de pensamiento reproductivo se 

convierte en una actividad acomodada y fácil; en cambio, la actividad creativa 

de la imaginación es aprendida y depende de la variedad y riqueza de las 

experiencias previas.   

 

Las formas estereotipadas representan sistemas conceptuales rígidos que 

bloquean la imaginación creativa.  Los conceptos representan soluciones 

preconcebidas a los múltiples problemas de la vida y la constante en los 

conceptos dificulta la percepción y concepción de una nueva forma. Cuando la 

pertenencia a un grupo o a una clase existe para los sujetos,  sus actitudes 

estarán de acuerdo con el grupo de referencia y así se recurre al estereotipo.  

Los estereotipos se repiten una y otra vez en el ambiente educativo. Los 

conceptos pre-establecidos bloquean la imaginación creativa e interfieren con 

ella.  Los estudiantes se convierten en máquinas  reproductoras ya que, una 

vez que el estereotipo ha sido afianzado, es muy difícil despojarse del mismo.   
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En el ámbito académico, durante el proceso de enseñanza aprendizaje, los 

estudiantes se van apoderando de una serie de herramientas que les permiten 

desarrollarse como personas y vivir distintas experiencias en las diversas 

interacciones producidas entre el Profesor y el Alumno  “Las instituciones  

universitarias deben proporcionar un espacio interactivo con un lenguaje 

coloquial y abierto a la confrontación de ideas, en un ambiente emocional 

sano, participativo y disciplinado que estimule la seguridad y el respeto mutuo 

entre profesores y alumnos, así como el respeto por aprender.  El aprendizaje 

constituye un proceso individual y subjetivo que expresa la personalidad total 

del individuo dentro de un marco interactivo.” (E. Ortiz 2002.  “Fundamentos 

Psicológicos del Proceso Educativo Universitario” p.54) 

 
 

 

 

 

FUNDAMENTOS DEL TALLER “IMÁGENES Y LO IMAGINARIO” 
 
El Taller “Imágenes y lo Imaginario” para desarrollar la imaginación creativa de 

los estudiantes del Centro Universitario Regional del Norte de la Universidad 

Nacional Autónoma de Honduras  incluye distintos tipos de entrenamiento o 

capacitación en los estudiantes.  El Taller se basa en los siguientes aspectos 

de orden general: 

 

Desarrollo Personológico.-  La unidad de los procesos cognitivos y afectivos 

condicionan la formación y desarrollo de la personalidad.   Esta se compone de 

contenidos subjetivos que tienen una real significación personal, como las 

necesidades, los motivos, la autovaloración,  la concepción del mundo, la 

satisfacción del ser interior y la confianza en sí mismo.  Mediante el desarrollo 

personológico, los educandos pueden alcanzar las siguientes 

transformaciones: 
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• Autonomía en el pensar y actuar 

• Apertura frente a nuevas experiencias 

• Control interior de los procesos de pensamiento y representaciones mentales 

• Expresión de procesos interiores 

• Capacidad de jugar, transformar y  transferir  los elementos y descubrir 

solución a los problemas 

• Tolerancia frente a las tensiones que crea lo ambiguo  

• Sensibilidad a las diferencias individuales 

 

 

 

 

El estímulo de la imaginación creativa  comienza con una etapa preparatoria 

eminentemente motivadora.  Se prosigue  con un trabajo interactivo basado en 

la noción de la utilización del pensamiento como recurso flexible para la 

creación de imágenes.  Se finaliza con un trabajo práctico de imaginería 

creativa orientado a la expresión humana y artística. 

 

El estudiante universitario será el protagonista activo en el proceso de 

animación creativa.  El desarrollo de su imaginación dependerá en gran 

medida del intercambio comunicativo con sus compañeros y del desarrollo de 

sus habilidades cognitivas y afectivas.   El papel del Docente es clave para dar 

sentido artístico al conocimiento, a los recursos individuales y a los del grupo. 

El desarrollo de técnicas para estimular la imaginación creativa no es 

suficiente;  debe ir acompañado  también de la construcción de entornos y 

situaciones adecuadas para que los alumnos se sientan altamente motivados a 

la creatividad.  
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Ambiente Favorable a la Creatividad.-  El Taller “Imágenes y lo Imaginario” 

desarrollará un clima propicio para la adquisición de las siguientes habilidades, 

destrezas y valores: 

 

 

 

 

• Descubrimiento de  talentos y energía creativa 

• Utilización de la imaginación creativa para la producción de objetos 

innovadores y originales. 

• Desarrollo de actitudes positivas que elevan el autoestima del estudiante. 

• Participaciones alegóricas  

• Intercambios y recreaciones grupales que estimulen la flexibilidad, la fluidez, la 

innovación y la originalidad de pensamiento. 

• Valorizaciones y apreciaciones del entorno natural. 

• Percepciones sensoriales en el contexto familiar, social y académico. 

• Creación de un producto ó de una obra. 

 
 

 
 

CONCEPTO DE IMAGINACIÓN CREATIVA 
 

La imaginación creativa es el proceso a través del cual la mente descubre y 

establece relaciones que anteriormente le eran desconocidas.  Las imágenes 

surgen a través de los sueños, de las necesidades internas del ser humano, o 

pueden ser inducidas mediante el estímulo de  la percepción sensorial, de la 

expresión corporal o mediante el recurso del pensamiento lateral, de las 

analogías y las metáforas. 

Para que las imágenes sean creativas, estas deben llenar las características 

de flexibilidad, fluidez, originalidad e innovación requeridas.   Es absolutamente 

necesario el fenómeno de la articulación pluralista de las cosas.  En este 

proceso intervienen los procesos  siguientes: 
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LA PERCEPCIÓN SENSORIAL 
La experiencia es procesada en un complejo proceso de reestructuración 

donde los componentes más importantes son:   

• disociación o separación de elementos 

• alteración o distorsión de elementos   

• la asociación de impresiones sensoriales  

• la combinación de las distintas formas.   
 

Los sentidos son el camino hacia lo consciente;  sin la conciencia de nuestro 

entorno no podemos ser capaces de captar la belleza, las sutilezas, lo 

profundo en oposición a lo trivial, las maravillas de la naturaleza y los atributos 

de los seres humanos.  La percepción sensorial es el proceso que consiste en 

la habilidad de experimentar las cualidades del entorno, aquellas que 

alimentan nuestra vida conceptual y que posteriormente intervienen en  

nuestra imaginación.   A través de la percepción sensorial podemos lograr que 

el mundo a nuestro alrededor se convierta en una exploración maravillosa. 

(Eisner 2002) 
 
La percepción sensorial se lleva a cabo mediante el desarrollo de todos 

nuestros sentidos:  el oído para captar los sonidos con sus ritmos y matices, la 

vista que percibe los colores, las formas, las estructuras físicas,  el olfato que 

nos permite apreciar los aromas, el tacto y su sensibilidad hacia las texturas y 

superficies, el gusto para el desarrollo del paladar, de los sabores.  También 

tenemos un sexto sentido que es vital para el desarrollo de la imaginación 

creativa:  nos referimos a  la intuición. 
 
 

ANALOGÍAS  EN EL DESARROLLO DE LA IMAGINACIÓN 
 

En los primeros momentos de la historia de la humanidad, la analogía ocupa el 

lugar que la observación y el experimento ocupan hoy como métodos de 

investigación científica.  Así surgieron en la antigüedad la mayor parte de las 

concepciones de la filosofía de la naturaleza.   La analogía es una relación de 

semejanza que pretende una influencia para que una forma asociada ejerza 
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fuerza sobre otra.  La analogía es un concepto relacional amplio que luego de 

observar los caracteres comunes de dos o más hechos, se pasa a la 

afirmación de otro carácter común basándose en la observación del carácter 

en uno solo de ellos.  Entre más remotas sean las asociaciones, la imaginación 

se vuelve mas creativa.  Las asociaciones desplazan la imaginación hacia algo 

previamente inadvertido;  si antes se consideraba algo irrelevante, en el nuevo 

contexto sucede lo contrario.    

El pensamiento analógico tiene una dimensión mayor que el razonamiento 

analógico.  El primero puede admitir otras formas de acercarse al 

conocimiento, de construirlo y explicarlo que no provienen de la lógica y que 

más bien surgen de la intuición, del influjo, de los endoceptos, o de las 

comunicaciones multidimensionales. 

 

W. J. Gordon, inventor de la Sinéctica que es una técnica creativa para la 

invención y solución de problemas con base en la analogía, plantea que las 

especulaciones más exóticas y relaciones más remotas nos pueden conducir a 

las cosas más prácticas.  Crear a través del proceso imaginativo relacionando 

elementos reales entre sí o elementos con fantasías o sueños nos dirige a un 

enriquecimiento de lo real, haciéndolo posible primero en nuestra mente para 

luego trasladarlo a la realidad. 

Durante siglos el pensamiento analógico ha influido en la creatividad, en la 

literatura, en la ciencia, en la vida cotidiana.  En todos los campos de la 

expresión humana se utiliza la analogía como medio de exteriorización  

comprensiva para la comunicación de conceptos, criterios, sentimientos, 

emociones, etc. 

 

El método de la Sinéctica consiste pues en el ensamblaje y la conjunción de 

elementos distintos y aparentemente irrelevantes.  Sinéctica significa la 

posibilidad de interlazar perspectivas e ideas heterogéneas provenientes de 

diferentes disciplinas.  El propósito de las técnicas es el de incrementar la 

probabilidad de lograr satisfacción en el comprender y resolver problemas, 

para lo cual previamente deberán elucidarse los procesos mentales implicados 

en intentos exitosos de creación y su posterior operacionalización.  El método 

sinéctico se caracteriza por su aplicación a grupos.  Para Gordon, el grupo, al 
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integrar múltiples perspectivas y alentar al individuo, es superior en eficacia 

innovativa que el sujeto solo.  El grupo esta moderado por un coordinador y 

compuesto aproximadamente por seis integrantes, preferiblemente de 

diferentes campos disciplinarios, como por ejemplo biología, geología, 

economía, física, mecánica y química.  El coordinador insta a los miembros a 

abandonar la manera familiar de ver las cosas, a cooperar entre sí sin 

criticarse y estimula la producción de lo irracional y de lo aparentemente 

irrelevante.   

 

El proceso sinéctico se realiza en dos fases:  

1. -  Familiarizarse con lo extraño. -  En el planteamiento de un problema, lo 

primero que se hace es comprender la esencia del mismo.  Pero si el problema 

solamente se analiza, no puede surgir una situación novedosa.  Cuando el 

pensamiento enfrenta algo extraño, algo fuera de lo común,  la mente tiende a 

rechazarlo, pero lo correcto es buscar la comprensión de los elementos que lo 

hacen extraño para buscar una explicación y que se vuelva entonces familiar.   

2. -Convertir lo extraño en familiar. -  Aquí se trata de utilizar los mecanismos 

de invertir, distorsionar, transponer, transfigurar.  Esta forma de proceder 

puede convertir un problema en algo sorpresivo, inesperado, inusual.   

 

En la teoría de la Sinéctica, existen cuatro mecanismos para convertir lo 

extraño en familiar: 

 

Analogías Personales:  identificarse personalmente con el problema evita que 

el problema se aborde en términos de análisis previos del mismo. Einstein 
reconocía el papel que juega la identificación personal en esta forma: “Las 

características físicas que parecen servir como elementos en el pensamiento 

ciertamente son signos e imágenes  que pueden ser reproducidas y 

combinadas a voluntad propia.  Este juego de combinaciones  parece ser la 

característica propia del pensamiento productivo.” (Hadamard, Jacques 1945, 

142-143)  En el proceso de una analogía personal, el estudiante se compara 

con el problema y se incorpora en el mismo para percibir, para experimentar, 

para descubrir y  luego encontrar la solución. 
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Analogía Directa:  Por medio de este procedimiento se comparan en forma 

paralela hechos, tecnología, conocimiento y funcionamiento.  Inventores como 

Sir March Isumbard Brunel dieron solución al problema de la construcción bajo 

agua mediante la observación de una termita cavando a través de la madera.  

Generalmente las comparaciones se realizan con el mundo animal o vegetal. 

 
Analogía Simbólica:  En este procedimiento se utilizan imágenes objetivas e 

impersonales para describir el problema  Esta analogía se utiliza en términos 

de lograr una respuesta poética.  Se evoca una imagen la cual, aunque 

parezca irreal, es satisfactoria desde el punto de vista estético. 

 
Analogía de Fantasía:  Para Sigmund Freud, la creatividad en general y el 

arte en particular están ligados a una necesidad interior muy personal.  Las 

imágenes utilizadas por el ser humano previo a la concepción o 

conceptualizacIón de un producto u objeto son indispensables en el proceso de 

invención o de solución de problemas.  Si estas imágenes surgen de la 

fantasía,  la concepción del producto se encamina hacia la innovación. 
 

De acuerdo con S. Arieti (1973) en el proceso de la imaginación creativa 

entran en juego los siguientes modos: 

Modo de contigüidad:  cuando los datos sensoriales experimentados producen 

un efecto por el hecho de estar contiguos, pero tienden a ser experimentados 

en unión o cuando dos procesos mentales han estado activos 

simultáneamente o en sucesión inmediata, la repetición de uno tiende a la 

provocación de la repetición del otro. 

Modo de semejanza:  cuando los elementos similares o idénticos se asocian; si 

dos representaciones mentales se asemejan entre sí, la aparición de una 

conduce a provocar la aparición de la otra representación mental.   

Modo de continuidad:  es un  modo de percepción que permite la configuración 

de lo total a partir de los elementos pero va mas allá de esta concepción.  

Permite la representación del todo, la previsión del conjunto a partir del 

segmento. 
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METÁFORAS.-  La imaginación es el producto de nuevas relaciones que 

surgen de la singularidad del individuo, de las circunstancias y de las cosas.  

La atribución de propiedades, de características o de funciones sorprendentes 

e inusitadas a las personas, a los animales, a las plantas, o a los objetos y que 

se expresan dentro de una oración es lo constituye una metáfora.  Las 

metáforas se utilizan generalmente en la poesía y el canto.  También se 

pueden descubrir en la pintura, en el teatro y en la danza.    A través de las 

metáforas se desarrolla la fluidez y originalidad de pensamiento. Para el caso, 

en el desarrollo de la imaginación creativa a través del uso de las metáforas, 

los estudiantes aprenden a descubrir relaciones y funciones entre los objetos, 

personas o animales que pueden asociarse con la fantasía  y que la mente 

rígida  puede considerarlas  como ridículas, irracionales o irreales. Las 

analogías y las metáforas están consideradas como estrategias en el 

desarrollo de la imaginación creativa. La imagen a través de la imaginería y 

utilizando como canal la metáfora, nos permite pasar de la realidad percibida o 

sentida a la ideación de nuevas posibilidades y a la elaboración creativa. 

 
EL PENSAMIENTO LATERAL.  Teorías de Edward DeBono. 
El propósito del pensamiento es recolectar  información para hacer uso de ella 

en la mejor manera posible.  En los métodos tradicionales de pensamiento se 

procede a definir ó redefinir patrones ya existentes para establecer su validez.  

Mientras que el pensamiento lateral nos enseña como crear nuevos patrones y 

escapar de la persistencia de los antiguos modos de pensar,  el pensamiento 

vertical se limita a comprobar y desarrollar patrones ya existentes.  En cambio, 

el pensamiento lateral se ocupa de re-estructurar nuevos patrones y descubrir 

innovaciones y creaciones.  Ambos pensamientos se complementan entre sí, 

pero la necesidad del pensamiento lateral es inminente dadas las limitaciones 

de que adolecen la mayoría de los educandos en cuanto a flexibilidad, fluidez, 

innovación y originalidad en sus actuaciones diarias. 
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ESTRUCTURA DEL TALLER 

 
El Taller “Imágenes y lo Imaginario”   consta de  treinta y seis horas  

divididas en tres MODULOS.  Cada módulo consta de  doce  sesiones de 

trabajo. 

 

OBJETIVO GENERAL 
  
Estimular la imaginación creativa en cuanto a las dimensiones cognitiva y 

afectiva en los estudiantes del Centro Universitario Regional del Norte para 

desarrollar habilidades y destrezas que los identifiquen como profesionales 

creativos. 

 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS 
 
• Demostrar sensibilidad creativa:  El Docente debe comenzar por 

ejercitar la percepción del entorno en los educandos.  Debe también 

promover el rigor científico fomentando el sentido de observación  de 

hechos naturales y artificiales que aporten beneficios de convivencia 

mutua.  

 

• Ejercitar el pensamiento lateral en oposición al pensamiento vertical.  

Se deben obviar  procesos de aprendizaje memorísticos y repetitivos.  En 

su lugar, el taller debe desarrollar habilidades intuitivas para realizar 

transferencias, fragmentaciones, abstracciones, transpolarizaciones, 

resolución de problemas y generar ideas innovadoras y originales.  

 

• Desarrollar la imaginación creativa en sus dimensiones de flexibilidad, 

fluidez, innovación, originalidad de pensamiento y la práctica de la 

percepción sensorial utilizando como recursos didácticos las analogías 

inusuales y metáforas en cualquier contexto, ya fuese científico ó artístico.  

Los estudiantes universitarios desarrollarán una capacidad para crear 

imágenes y aplicaciones originales e innovadoras del mundo que les 

rodea. 
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• Romper con patrones y estructuras mentales rígidas o estereotipadas 

que inhiben  y bloquean la expresión creativa.  Estos patrones pueden 

surgir en el contexto familiar, social, ó educativo. 

 

• Compartir un clima de interacción humana que condicione niveles 

óptimos de tolerancia frente a la expresión creativa. 

 

• Utilizar el potencial tecnológico audiovisual que exige la vida moderna 

en el ambiente académico. 

 

• Considerar el comportamiento creativo del estudiante como una 

habilidad y destreza en el marco de su profesión universitaria y no 

relacionarlo unicamente al quehacer artístico. 

 

 

 
MODULO UNO.    OBJETIVOS 
 
Motivar, preparar y estimular una disposición psicoafectiva para la expresión 

de la conducta creativa.  Valorar la contextualización de la creatividad como un 

factor altamente preponderante en el desarrollo personológico del estudiante 

universitario. 

TEMAS: 

• Desafíos del Hombre en el tercer milenio.  La educación del futuro. Retos y 

Desafíos en la educación universitaria. 

• Importancia de la creatividad.  Teorías relevantes de Guilford, Torrance,  

Amabile,  Csikszentmihalyi,  Gardner,  Bruner,  Vigotski, De La Torre.   

Aportes. 

• Factores que inhiben las aptitudes creativas y artísticas:  

• Actitud del Docente Universitario,   

• Ambiente del aula y de la universidad,   

• Representaciones mentales y estereotipos, 
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• Contexto familiar, social y cultural, 

• El Pensamiento Lateral: Teoría y Practica de Edward DeBono. 

• La Sinéctica:  Teoría y Practica de William J. Gordon. 
 

 

CRITERIOS DE EVALUACION 
 

Desafíos del Hombre en el Tercer Milenio. 
Los estudiantes deben ser capaces de explicar las tendencias actuales en la 

Educación Superior en materia de pertinencia, calidad academica e 

internacionalización. 

Estarán familiarizados con las propuestas recientes de la UNESCO, las del 

Profesor Brasileño Daisy Ribeiro y el Informe Delors. 

Teorías Relevantes de la Creatividad. 
Capacidad para comprender el porque de la importancia del pensamiento 

creativo en la vida academica y profesional.   

Explicar cuales son los postulados que los teóricos expertos en la educación 

de la creatividad defienden como aspectos válidos para el desarrollo de la 

personalidad del educando. 

Inhibidores de la Imaginación Creativa. 
Detectar las tendencias negativas que producen bloqueos para la expresión 

del ser interior tales como:   actitudes prepotentes y  arrogantes del 

profesorado, ambiente de las aulas y del recinto universitario en general, 

estereotipos impuestos por la sociedad de consumo, actitudes negativas en el 

contexto familiar y los vicios de la competitividad. 

 

El Pensamiento Lateral y Vertical. 
Conocer, explicar y aplicar las teorías de Edward DeBono en el desarrollo del 

pensamiento lateral.  Explicar los mecanismos para descubrir nuevas 

alternativas y posibilidades para realizar una acción, un proyecto ó para 

resolver un problema. 
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La Sinectica. 
Conocer, explicar y aplicar las teorías de William F. Gordon y de que manera 

las acciones y operaciones de personas, objetos, del mundo animal y vegetal 

se encuentran relacionadas. 

 

Puntuaciones:   Cada tema se evaluará en 4 puntos. 

 

ACTIVIDADES; 

• Exposiciones:  dominio del tema, estilo de la presentación, 

elaboración creativa de ilustraciones. 

• Lluvia de ideas:  Tomar en cuenta la relevancia de las propuestas y 

la cantidad de participaciones. 

• Autobiografías:  Habilidades para recrear eventos y memorias. 

• Planteamientos reactivos y críticos:  Pertinencia, profundidad. 

• Entrevistas, encuestas, observaciones:  Selecciones de los temas 

y formas de organizar el material. 

• Visitas, trabajo de campo, investigaciones:  Originalidad de 

propuestas y aportes finales. 

• Dinámicas de grupo: Comportamientos y relaciones 

interpersonales. 

 

 

RECURSOS:  Bibliotecas, Aulas, Internet, Revistas, Periódicos, 

Retroproyector, Televisor, Videos. 
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MODULO DOS.   OBJETIVOS 
 
 
Estimular y desarrollar  la imaginación creativa mediante ejercicios de: 

• analogías 

• metáforas 

• Percepción sensorial auditiva, visual, táctil, gustativa, olfativa e intuitiva. 

• expresión corporal asociada a las imágenes percibidas. 
 

 
TEMAS:  

• Analogías Inusuales: Ejercicios de  descubrimiento de conexiones, 

asociaciones y relaciones inusuales y originales, exóticas y fantásticas.  

Ejemplos. 

• Metáforas:  Descubriendo metáforas en la poesía, en la música, en la pintura y 

en la danza.  

• Pensamiento Lateral:   Ejercicios visuales, verbales y escritos. 

• Percepción Sensorial:   Su relación con la imaginación creativa.  Ejercicios 

auditivos, visuales, táctiles, gustativos, olfativos incluyendo  la expresión 

corporal. 

 

CRITERIOS DE EVALUACION 
 
Analogías y Asociaciones. 
Los estudiantes deben ser capaces de descubrir, describir y explicar las relaciones 

y asociaciones encontradas entre dos objetos, personas, animales, o plantas.   

Ser capaces de invertir una operación, por ejemplo, existe un problema de un riego 

de cultivo por falta de presión de agua.  Como resolver el problema. 

 Los estudiantes deben manejar habilidades de fragmentar un problema.  Por 

ejemplo:  fragmentar los pasos de operación de determinada maquinaria para 

alcanzar una solución adecuada a la tecnica para ejecutar determinado movimiento 

de su brazo y mano izquierda. 

 

UDI-D
EGT-U

NAH

Procesamiento Técnico Documental, Digital 

Derechos Reservados 



 

Metáforas. 
Acomodar las cualidades inusitadas, fantásticas  o “irreales” que se encuentran en 

las metáforas, especialmente en las obras poeticas.    

Ser capaces de encontrar la relación de una frase como la siguiente:  “Al pasto se le 

antojó dejarse crecer la barba”  ó “Las abejas transportan su alegría a los 

diabeticos”, “llegaron las fuertes lluvias y las hormigas hicieron un pacto de fuerza 

comunal”,  “la lorita parlanchina aumentó mis ventas”. 

Pensamiento Lateral. 
Comprobar por escrito mediante ejercicios la capacidad de imaginación creativa 

para encontrar alternativas y soluciones respondiendo a las imágenes propuestas. 

Ser capaces de narrar hechos en formas descriptivas demostrando fluidez oral. 

Crear imágenes inusuales y sorpresivas que capten el interes y la admiración de los 

demás. 

Percepción Sensorial. 
Los estudiantes deben ser capaces de evocar imágenes, historias, relatos, 

mediante ejercicios de percepción del tacto, del olfato, percepción auditiva y 

percepción visual. 

 

Puntuaciones:   Cada tema  se evaluará en cinco puntos. 

 

ACTIVIDADES: 

• Descubrir analogías y metáforas a través de estructuras lingüísticas, de 

figuras e imágenes,  de experiencias gestuales  y expresiones corporales. 

• Imaginar  y descubrir analogías inusuales y metáforas a partir de 

experiencias auditivas, táctiles, del olfato y del gusto. 

• Responder a un estimulo descubriendo y comparando personas, 

animales, plantas u objetos por  la forma, el color, el sonido, las partes y  

las funciones.   

• Realizar ejercicios de percepción auditiva comparada 

• Realizar ejercicios de expresión corporal y gestual 

• Realizar ejercicios de percepción sensorial a través del gusto y del olfato. 

• Crear imágenes percibidas a través de los sentidos. 
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RECURSOS:  grabadora, discos compactos, cassettes, cintas de video, 

objetos de diferentes texturas, obras de arte, obras musicales,  aromas, 

instrumentos sonoros, sabores. 

 

 
MODULO TRES.   OBJETIVOS. 
  
 
Aplicar  los conocimientos adquiridos mediante la teoría y práctica  de las  

habilidades y destrezas de la imaginación creativa al proceso creativo y 

culminar con un  producto. 

TEMAS: 

• imágenes visuales 

• metáforas 

• analogías fantásticas e inusuales  

• composición literaria 

• expresión corporal 

• representaciones teatrales 

• expresión musical 

• solución creativa de problemas 
 

 
ACTIVIDADES 
Los alumnos elaboraran un proyecto creativo sea en forma individual o 

colectiva. 

 

RECURSOS 
Materiales de deshecho tales como envases plásticos, de cartón, de vidrio, de 

aluminio o metal, de madera,  tela, papel u otros. 

Grabadora, discos compactos, disquetes, computadoras, cintas de video, 

instrumentos sonoros, pinturas, papel, revistas, periódicos. 

Frutas, plantas aromáticas, condimentos, verduras. 
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EVALUACIÓN DEL PROCESO 
 

 ENFOQUE: 

INTEGRADOR  -  HOLÍSTICO  - DESARROLLADOR 

 
 

INTEGRADOR:   LO AFECTIVO Y LO COGNITIVO 
HOLISTICO :    INTERIORIZACIÓN DE VALORES 
DESARROLLADOR: CUALIDADES PERSONALES 

 
 
 
 
 
FUNCIONES DE LA EVALUACIÓN: 
 
 

HABILIDADES Y DESTREZAS ADQUIRIDAS 
 

• Flexibilidad de pensamiento en la concepción de formas, operaciones, 

funciones de personas, animales, objetos  y sus propiedades, características o 

atributos. 

• Fluidez en las ideas y en la expresión verbal y artística. 

• Originalidad en la elaboración del lenguaje hablado o escrito. 

• Innovación de productos u objetos. 

• Capacidad para establecer analogías inusuales. 

• Habilidades para resolver problemas. 

• Habilidades y destrezas de percepción sensorial. 

• Generación de imágenes creativas mediante el recurso de la expresión 

corporal.  

• Actitudes y vínculos afectivos durante el proceso del Taller. 

• Interrelación grupal. 

Dirección Predicción 
Regulación Formación 
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TÉCNICAS DOCENTES CREATIVAS: 
 

• Solución Creativa de Problemas 

• Transformaciones, deformaciones, conexiones,  fragmentaciones 

• Torbellino de Ideas: Curiosidad, observación, descubrimiento 

• Reconstrucción del pasado, retrospectivas. 

• Observación y percepción del entorno. 

• Sentido del Humor y Optimismo 

• Investigación sistemática 

 

ACTITUDES POSITIVAS DEL PROFESOR 
 
 

• Despierta el interés y motivación en los alumnos. 

• No restringe  las actividades para generar  sólo una respuesta correcta.  

• Valoriza las ideas originales de sus alumnos  

• Incentiva a los alumnos a presentar y a defender sus ideas.  

• Destaca  las aptitudes y habilidades de los alumnos. 

• Desarrolla  actividades que requieran del alumno iniciativa e independencia.  

• Estimula la curiosidad de los alumnos a través de las tareas propuestas en 

clase.  

• Hace preguntas desafiantes que motiven a los alumnos a pensar y a razonar.  

• Otorga  tiempo adecuado a los alumnos para pensar y desarrollar sus ideas.  

• Brinda  oportunidades a los alumnos para intercambiar sus puntos de vista.  

• Diversifica  las metodologías de enseñanza utilizadas en clase.  

• Promueve un ambiente de respeto y aceptación por las ideas de los alumnos.  

• Provoca  en los alumnos confianza en sus competencias y capacidades.  

• Responde a críticas constructivas.   

• Estimula a los alumnos a utilizar técnicas de resolución creativa de 

problemas.  

• Reafirma la confianza en sí mismo,  el autoestima y el respeto mutuo.  

• Estimula el sentido del humor y el optimismo. 

• Reafirma los valores de la convivencia y del entorno. 
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ANEXO 1 

ENCUESTAS A ESTUDIANTES 

 

Con el afán de conocer sus opiniones que tienen un gran valor para el desarrollo de  

nuestro Departamento, se les agradecerá contestar las siguientes preguntas con relación a 

los talleres de educación artística que el Departamento de Arte ofrece a los estudiantes. 

 

1. ¿Qué lo ha motivado para seleccionar esta clase? 

2. ¿Tiene usted algún conocimiento de los objetivos de la clase que usted ha 

seleccionado? 

3. ¿ Ha tenido experiencias previas en el ejercicio de algún arte:   pintura, teatro, 

música, danza, escultura, poesia, narrativa?   Si su respuesta es afirmativa, favor 

describir sus experiencias. 

4. ¿ Cree que la educación artística es importante y porqué?  Si su respuesta es 

negativa, explique sus razones. 

5. ¿ Que opina usted sobre el desarrollo de la imaginación en busca de la 

creatividad?  ¿Cree usted que puede favorecerle en el ejercicio de su profesión? 

Sus opiniones son muy respetadas y valorizadas por nosotros.  En la parte inferior 

coloque el nombre de la carrera a la cual pertenece y su año de ingreso a la 

universidad. 

 

 

Carrera__________________________________Ingresó_____________________ 
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ANEXO 2 
 

INSTRUMENTO DE OBSERVACIÓN EN LAS AULAS 
CENTRO UNIVERSITARIO REGIONAL DEL NORTE UNAH. 

 
Este instrumento ha sido llenado por los estudiantes de las clases de Música del Mundo, 

Flauta Dulce y Coro Universitario a cargo de la Licenciada Norma Elena Erazo Pineda. 

El propósito de este instrumento es obtener un diagnóstico de los métodos de enseñanza-

aprendizaje que se desarrollan en la mayor parte de las aulas del CURN, así como las 

condiciones de las mismas y las actitudes de los Docentes y estudiantes en relación con el 

desarrollo de sus clases respectivas.  Las aulas son tomadas al azar, pero se ha dado 

preferencia a aquellas que se encuentran saturadas de estudiantes. Previo a las sesiones 

de observación se les ha explicado a los estudiantes cada uno de los aspectos. 

Se distribuyeron dos instrumentos por  cada estudiante y se repartieron 120 instrumentos. 

INSTRUCCIONES:  Favor detallar todo lo que usted observa en relación con lo que se 

solicita. 

FECHA _____Noviembre 2004__________ 

 

• ACTITUD DEL DOCENTE:  

Técnicas de enseñanza:  (expositiva – participativa – creativa) 

 

      

 

Relación Maestro-alumno_(rígida, accesible, comprensiva) 

_____________________________________________________ 

____________________________________________________________________ 
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• ACTITUD DEL ESTUDIANTE:  Favor escribir las palabras:  NO, POCO, MUCHO 

según se apliquen. 

• INTERESADO________________PARTICIPATIVO______________________ 

• TOMA INICIATIVAS______________________PASIVO_________________ 

• ABURRIDO__________________________________ 

• IMPACIENTE POR SALIR DEL AULA________________________________ 

 

CONDICIONES DEL AULA:  Contestar SÍ o NO 

• Deprimentes_________    Espaciosas_________________Ruidosas_________ 

• Decoración motivadora__________________Incomodas__________ 

 

OBSERVACIONES ADICIONALES:  favor anote en las siguientes líneas cualquier otra 

observación que usted pudo apreciar ya sea con relación a aspectos positivos o negativos.  

Incluya sus recomendaciones como mejorar los diferentes aspectos. 

ASPECTOS POSITIVOS_________________________________________________ 

 

ASPECTOS NEGATIVOS___________________________________________________ 

 

RECOMENDACIONES: ____________________________________________________ 

_______________________________________________________________________ 
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ANEXO 3 
 

ENTREVISTA A DOCENTES Y EMPRESARIOS 
 
 
Apreciables Señores:  Con el debido respeto y admiración que ustedes se merecen, tengo 

a bien solicitarles su amable contribución para  un trabajo de investigación que forma parte 

de mi Tesis de Maestría en Educación Superior.    Este trabajo sustentará positivamente 

nuestra hipótesis acerca “UN TALLER DE IMAGINACIÓN CREATIVA PARA 

DESARROLLAR EL PENSAMIENTO DIVERGENTE DE LOS ESTUDIANTES DEL 

CENTRO UNIVERSITARIO REGIONAL DEL NORTE, UNIVERSIDAD NACIONAL 

AUTÓNOMA DE HONDURAS. 

Mucho agradeceré llenar el formulario que a continuación se detalla: 

 
NOMBRE_________________________________________    
 
 
FECHA_____________ 
 
 
EMPRESA______________________________ 
 
DIRECCIÓN:__________________________________________________ 
 
 
Cargo que ejerce: _____________________________________ 
 
Formación Académica: _________________________________ 
 
_________________________________________________________ 
 
Experiencia Profesional: ______________________________ 
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PREGUNTAS 
Si Ud. considera importante que los estudiantes o profesionales universitarios manifiesten 

habilidades de flexibilidad, innovación, originalidad de pensamiento en el desarrollo de una 

tarea específica,  

¿ Puede señalar las ventajas que estas habilidades representan para su empresa? 

 

 

En el mundo competitivo de hoy en día, ¿ de qué manera  se refleja  la creatividad en 

un profesional universitario como  un valor y una competencia? 
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¿ Es el talento creativo de un empleado factor importante en el éxito de una 

empresa?    ¿Por qué razones?  

 

 

 

 

 

¿Cuál es su opinión acerca de la aplicación de un Taller para Desarrollar la Imaginación 

Creativa de los estudiantes universitarios en el CURN-UNAH? 
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ANEXO 4 

 GRAFICO No.1 

 

 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

PORCENTAJE CALIFICACIÓN 
18% DEFICIENTE 
11% REGULAR 
14% BUENO 
43% MUY BUENO 
14% EXCELENTE 

 

REPRESENTACIONES MENTALES 
Habilidad para generar ideas innovadoras  a partir de objetos, 
personas o seres vivos. 
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REPRESENTACIONES MENTALES ANEXO 4-A 

FORMATO 
 
 
 
A continuación se proporciona una lista de cinco objetos.  ¿Cómo los emplearía usted?     

Proporcione TRES alternativas para cada uno. 

 
1. UN TRONCO DE ÁRBOL 
 
a) 
b) 
c) 
 
2. UNA CAJA VACÍA DE CARTÓN 
a) 
b) 
c) 
 
3. - UNA BOTELLA DE VIDRIO 
a) 
b) 
c) 
 
3. UNA VARILLA DE METAL 
a) 
b) 
c) 
 
4. UNA LIBRA DE ARROZ 
a) 
b) 
c) 
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ANEXO 5 
Gráfico No.2 

 

CONJUNTOS CREATIVOS 

Capacidad de expresar ideas innovadoras y 
originales por medio de dibujos.

19%

8%

15%46%

12%

flexibilidad deficiente flexibilidad regular flexibilidad buena
flexibilidad muy buena flexibilidad excelente

 
    
Escala de medición ordinal Frecuencia f. relativa grados 
flexibilidad deficiente 5 19.23 69.23 
flexibilidad regular  2 7.69 27.69 
flexibilidad buena 4 15.38 55.38 
flexibilidad muy buena 12 46.15 166.15 
flexibilidad excelente 3 11.54 41.54 
total      26 100.00 360.00 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Conjuntos Creativos 
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ANEXO 5-A 

CONJUNTOS CREATIVOS 

FORMATO  

 
 
OBSERVE LAS DOCE  FIGURAS QUE A CONTINUACIÓN SE DETALLAN.   Combínelas 

todas para producir dos conjuntos diferentes.  Utilice  su imaginación a su máxima 

capacidad. 
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ANEXO 6 

Gráfico  No.3 

 

CONCEPTO DE CREATIVIDAD 

 

Relacion del concepto de creatividad

23%

54%

13%
10%

Ninguna relación Relación con las artes
Relación con la vida diaria Relación con ambas

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

 

Clase frecuencia f. relativa grados 
Ninguna relación 7 23.33 84.00 
Relación con las artes 16 53.33 192.00 
Relación con la vida diaria 4 13.33 48.00 
Relación con ambas 3 10.00 36.00 
total 30 100.00 360.00 
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ANEXO 6-A 

CONCEPTO DE CREATIVIDAD 

FORMATO 

Febrero 2004 

 
Carrera que estudia _________________________ 

Edad ____________________ 

 
El presente cuestionario es parte de un trabajo de investigación sobre creatividad.    Mucho le 

agradeceremos responder cada pregunta con la mayor sinceridad ya que su contribución 

favorecerá los resultados de la investigación y el aporte que la misma ofrezca a la educación 

superior en nuestra querida Universidad. 

 

1.  ¿  Cuál es su concepto sobre la imaginación creativa? 

 

 

 

2.   ¿Qué acto  de imaginación creativa ha realizado Usted?   

 

 

3. ¿Cuáles son las causas más frecuentes para no hacer uso de su imaginación 
creativa?    ¿Podría enumerar por lo menos tres de ellas? 
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ANEXO 7 

ESTILOS DE APRENDIZAJE 

  ¿De qué  manera estudio y aprendo en la universidad? 

FORMATO 

Con el afán de contribuir a mejorar la Educación Superior en nuestra Universidad y el deseo de 

desarrollar las potencialidades y aptitudes creativas de nuestros estudiantes, muy amablemente le 

solicitamos contestar con toda sinceridad  a la pregunta que se plantea y poder obtener datos que 

nos sirvan de guía para la elaboración de mejores programas de estudio. 

A continuación se brinda una serie de actividades que se relacionan con los estilos de enseñanza- 

aprendizaje. Seleccione las actividades que usted practica y coloque en el cuadrito la letra que 

corresponda al grado de frecuencia con que usted se involucra en ésa actividad. 

 
 

• COPIANDO Y MEMORIZANDO DE LIBROS O FOLLETOS 

• RECABANDO INFORMACIÓN YA SEA EN INTERNET O EN LA BIBLIOTECA 

• TOMANDO NOTAS EN EXPOSICIONES DEL PROFESOR 

• CONTESTANDO CUESTIONARIOS Y GUÍAS 

• REPRODUCIENDO INFORMACIÓN 

• OBSERVANDO MI ENTORNO 

• HACIENDO REFLEXIONES, ANÁLISIS Y SÍNTESIS 

• COMPARANDO OBJETOS, PERSONAS Y SITUACIONES 

• REALIZANDO TAREAS DE CAMPO (Práctica) 

• ELABORANDO UN PROYECTO 
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ANEXO 7-A 

Gráfico  No. 4 

 

Estilos de aprendizaje. 
(metodo reproductivo)                                                       

Copiando y memorizando de libros y folletos.

18%

27%
55%

siempre con frecuencia poco frecuente
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

COPIANDO Y MEMORIZANDO 

 

 

 

 

ESTILOS DE APRENDIZAJE 
COPIANDO Y MEMORIZANDO   

   
Clases frecuencia  

siempre 4  
con frecuencia 6  
poco frecuente 12  

total 22  
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ANEXO 7-B 

Gráfico  No. 5 

Estilos de aprendizaje.                                                
(metodo reproductivo)                                              

Contestando cuestionarios y guias.   

46%

36%

18%

siempre con frecuencia poco frecuente
 

 

 

 
 
 
 
 
 

ESTILOS DE APRENDIZAJE  
   

CONTESTANDO CUESTIONARIOS Y GUIAS 
   

clases frecuencia  
siempre 10  
con frecuencia 8  
poco frecuente 4  

total 22  
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ANEXO 7-C    Gráfico  No.6 

Estilos de aprendizaje.
(Metodo productivo)                                                                       

Observando el entorno.

36%

32%

32%

siempre con frecuencia poco frecuente
 

 

Observando el Entorno   
clases frecuencia  

siempre 7  
con frecuencia 6  
poco frecuente 6  

total 19 
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ANEXO 7-D 

Gráfico No.7 

Estilos de aprendizaje. 
(metodo productivo)                                                      

Haciendo reflexiones, analisis y sintesis.

45%

30%

25%

siempre con frecuencia poco frecuente
 

HACIENDO REFLEXIONES, ANALISIS Y SINTESIS 

   

clases frecuencia  

siempre 9  

con frecuencia  6  

poco frecuente 5  

total 20  
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ANEXO 7-E 

 

Gráfico  No.8 

Estilos de aprendizaje.                                               
(metodo productivo)                                                              

 Comparando objetos, personas y situaciones.

16%

26%58%

siempre con frecuencia poco frecuente
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
COMPARANDO OBJETOS, 
PERSONAS Y SITUACIONES   

 clases frecuencia  
 siempre 3  
 con frecuencia 5  
 poco frecuente 11  
 total 19  
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ANEXO 8 

FORMATO ANALOGÍAS Y METÁFORAS 

FLEXIBILIDAD  

A continuación se presentan algunas preguntas relacionadas con diferentes temas.   Utilice 

su imaginación creativa y conteste cada una de ellas para expresar sus ideas. 

 

1. En los predios del CURN-UNAH se encuentran unas rocas gigantescas 

milenarias.  En sus manos está realizar algo con ellas.   ¿Qué haría Usted con 

estas rocas? 

2. ¿ Cómo podemos transformar el boulevard que conduce a nuestro aeropuerto 

internacional de San Pedro Sula para enaltecer los valores de la tierra 

centroamericana. ?  ¿Qué propondría? 

3. Si Ud. tuviese el poder judicial y  ejecutivo de este país, ¿ cual sería la primera  

iniciativa que usted emprendería? 

4. Imagínese que usted es Miskito (originario de la Mosquitia), ¿ cual sería su actitud 

para  con  su región y sus compatriotas? 

5. ¿Qué haría  usted si fuese una mariposa ó un pájaro cantor? 

6. Si usted encuentra 100 botellas vacías plásticas, ¿ que haría con ellas? 

 

Muy amablemente se le solicita contestar estas preguntas con la mayor sinceridad 

posible.   con ello esta usted contribuyendo a un trabajo de investigación del 

departamento de arte que vendrá a favorecer a los estudiantes del Centro Universitario 

Regional del Norte de la Universidad Nacional Autónoma de Honduras  en su desarrollo 

personológico, cultural y educativo.  La información es confidencial. 

Se anexa una hoja en blanco para que usted pueda escribir sus respuestas enumeradas. 
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ANEXO 8-A 

Gráfico No. 9    ANALOGÍAS Y METÁFORAS.  FLEXIBILIDAD 

Capacidad de generar ideas y expresarlas por escrito.  
Analogias y metaforas.

15%

50%

27%

8% 0%

flexibilidad deficiente flexibilidad regular flexibilidad buena
flexibilidad muy buena flexibilidad excelente

 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
     
     
escala de medición ordinal frecuencia f. relativa grados  
Flexibilidad  deficiente 4 15.38 55.38  
Flexibilidad  regular 13 50.00 180.00  
Flexibilidad buena 7 26.92 96.92  
Flexibilidad muy buena 2 7.69 27.69  
Flexibilidad excelente 0 0.00 0.00  

total 26 100.00 360.00  
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ANEXO 9 
 
 

 
CARRERA________________________________EDAD_____________FECHA________________ 
Construya diez oraciones que establezcan  conecciones, cualidades  y atributos inusuales a los objetos de su selección a traves de la utilizacion de 
adjetivos y verbos que se plantean.  Puede Usted utilizar mas de un objeto y mas de un adjetivo y verbo por cada oracion.  Asimismo, se permite 

utilizar otros verbos y adverbios.  
Recuerde que las oraciones deben reflejar cualidades, conecciones, o relaciones inusuales. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

OBJETOS 
 

Tijeras 
Espiral 
Ojo 
Pajaro 
Arbol 
Canoa 
Mar 
Palmera  
Mariposa 
Gusano 
Dentista 
Caracol 
Pino 
Martillo 
Ladrillo 
Autobus 
Puerta 
Escritorio 
Papel 
Lapiz 
Botella 
Tambor 
Flauta 
Araña  
Mosca 
rocas 
teclado 
 

ADJETIVOS 
 
Redondo verde 
Cuadrado azul 
Aplastado morado 
Agil  manchado 
Lento  abrigado 
Melancolico alto 
Triste  gordo 
Alegre  Enfermo 
Amistoso flaco 
Jovial  resbaladizo 
Jocoso  agresivo 
Malvado graciosa 
Bondadoso inmovil 
 
 

1 
     
 
 
2 
 
 
3 
 
 
4 
 
 
5 
 
 
6 
 
 
7 
 
 
8 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

 

RESULTADOS 
PUNTOS  CUALIDAD CREATIVA 
 
De 8 a 10 =  excelente imaginación  
De 6 a 7.9 = muy buena imaginación  
De 4 a 5.9 = buena imaginación 
De 2 a 3.9 = imaginación raquítica 

De 0 a 2.9 = ausencia  imaginación  
 

TOTAL PUNTOS  

VERBOS 
Escurrir 
Construir 
Barrer 
Dormir 
Caminar 
Saltar 
Girar 
Rodar 
Nadar 
Aumentar 
Cantar 
Saborear 
Volar 
Congelar 
Derrumbar 
Nacer 
morir 
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ANEXO 9-A 

GRAFICO No. 10    ANALOGÍAS Y METÁFORAS 

FLUIDEZ 

Capacidad de establecer relaciones y comparaciones 
inusuales entre objetos y/o personas

58%
19%

15%
4% 4%

Ausencia 
Raquítica
Buena
Muy buena
Excelente

 

 

 

 

 

 
       

Parámetros clases frecuencia f. relativa grados  
Ausencia  0 - 1.9 15.00 57.69 207.69  
Raquítica 2 - 3.9 5 19.23 69.23  
Buena 4 - 5.9 4 15.38 55.38  
Muy buena 6 - 7.9 1 3.85 13.85  
Excelente  8 - 10 1 3.85 13.85  
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ANEXO 10 

PERCEPCIÓN SENSORIAL:  FORMATO ORIGINALIDAD 

Tome algunos minutos de su concentración para elaborar los siguientes ejercicios que le 

beneficiaran en el desarrollo de su imaginación creativa.  Si no puede escribir algo porque no 

le llega a su mente alguna imagen, únicamente escriba la palabra NINGUNA. 

SENTIDO AUDITIVO.- Cierre sus ojos.  Escuche atentamente a su alrededor los sonidos que 

usted perciba.  Mientras que escucha, imagine algún evento, alguna situación o algún objeto 

que usted considere novedoso, singular, original, innovador.  Es importante que previo a 

describir la imagen, primero describa los sonidos que percibe. 

SENTIDO DEL TACTO.-  Cierre sus ojos.  Concéntrese mientras que con sus manos o con 

sus pies usted se desliza suavemente sobre algún tejido, algún material o algún objeto.  

IMAGINE alguna situación, evento u objeto innovador, original o novedoso que se evoque a 

través de esa experiencia táctil.  Es importante que antes de describir la situación, el evento 

o el objeto, describa primero el material utilizado en el proceso táctil.  

SENTIDO DEL GUSTO.  Imagine que esta usted saboreando algo.  Concéntrese y piense  

en el sabor que esta sintiendo.  Evoque una sensación fuerte que ese sabor le produzca 

comparándolo con alguna situación, algún objeto, algún evento en su vida.  Es importante 

que incluya también la descripción de lo que usted esta saboreando. UDI-D
EGT-U
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ANEXO 10-A 

Gráfico  No.11  - PERCEPCIÓN SENSORIAL 

Percepcion sensorial e imaginacion creativa.                                            
Sentido auditvo.

60%20%

20%

ninguna percepción percepción raquítica buena percepción
 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

Percepcion Sensorial.  Sentido Auditivo. 
   

clases frecuencia  
ninguna percepción 12  
percepción raquítica 4  
buena percepción 4  
total 20  
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ANEXO 10-B 

Gráfico  No.12-   PERCEPCIÓN SENSORIAL 

 

 

Percepcion sensorial e imaginacion creativa.                   
Sentido del tacto.

50%

15%

35%

ninguna percepción percepción raquítica buena percepción
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Percepción Sensorial.  Sentido del Tacto. 
   

clases frecuencia  
ninguna percepción 10  
percepción raquítica 3  
buena percepción 7  

total 20  
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ANEXO 10-C 

 

Gráfico  No.13 -   PERCEPCION SENSORIAL 

Analisis de percepcion sensorial e imaginacion 
creativa.                                                                    

Sentido de gusto.

42%

26%

32%

ninguna percepción percepción raquítica buena percepción
 

 

 

 
 
 
 
 
 

PERCEPCIÓN SENSORIAL.SENTIDO DEL GUSTO. 
     
     

clases frecuencia    
ninguna percepción 8    
percepción raquítica 5    
buena percepción 6    

total 19    
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 ANEXO 11 

MÉTODO DE EXPERTOS. AUTOVALORACIÓN DE LOS EXPERTOS. 

ESCALA DE MEDICION  

 

 

 
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Nada Baja Baja Baja Media Media Media Media Alta Alta Alta 

           

 
 
 

FORMATO 
 

FUENTES DEL CONOCIMIENTO Alta Media Baja 

Análisis teóricos realizados por usted.    

Experiencia de trabajo    

Trabajo de autores nacionales consultados    

Trabajo de autores extranjeros consultados    

Estado actual de la falta de imaginación creativa en el extranjero 

(su propio conocimiento) 

   

Su intuición    
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ANEXO 11-A 

 
TABLAS 
FUENTES DEL CONOCIMIENTO Alta Media Baja total   
Análisis teóricos realizados por usted 2 4 2 8   
Experiencia de trabajo 7 1 0 8   
Trabajo de autores nacionales consultados 1 2 5 8   
Trabajo de autores extranjeros consultados 4 2 2 8   
Su propio conocimiento sobre el estado actual de 3 4 1 

8 
  

La creatividad en la educación superior   
Su opinión acerca del Taller para el desarrollo de 7 0 1 

8 
  

La Imaginación Creativa   
TOTAL 24 13 11    
       
       
COEFICIENTE DE CONOCIMIENTO AUTOEVALUACION     0 - 10 KC  
EXPERTO 1 8 0.8  
EXPERTO 2 9 0.9  
EXPERTO 3 10 1  
EXPERTO 4 7 0.7  
EXPERTO 5 6 0.6  
EXPERTO 6 10 1  
EXPERTO 7 8 0.8  
EXPERTO 8 10 1  
       
FUENTES DEL CONOCIMIENTO Alta Media Baja    
Análisis teóricos realizados por usted 0.3 0.2 0.1    
Experiencia de trabajo 0.5 0.4 0.2    
Trabajo de autores nacionales consultados 0.05 0.05 0.02    
Trabajo de autores extranjeros consultados 0.05 0.04 0.02    
Su propio conocimiento sobre el estado actual de 0.05 0.04 0.02    
La creatividad en la educación superior    
Su opinión acerca del Taller  0.05 0.05 0.02    
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ANEXO 11-A    TABLAS 
EXPERTO A.NALISIS 

TEÓRICO 
EXPERIENCI
A 

AUT.NAC. AUT.EXT
. 

ESTADO 
ACT. 

INTUICIÓ KA KC K 

1 0.1 0.5 0.05 0.02 0.04 0.05 0.76 0.9 0.83 

2 0.2 0.5 0.02 0.04 0.05 0.05 0.86 0.9 0.88 

3 0.3 0.5 0.02 0.05 0.05 0.05 0.97 1 0.99 

4 0.2 0.5 0.05 0.05 0.04 0.02 0.86 0.8 0.83 

5 0.1 0.5 0.02 0.02 0.04 0.05 0.73 0.8 0.77 

6 0.2 0.5 0.02 0.05 0.05 0.05 0.87 1 0.94 

7 0.2 0.4 0.05 0.04 0.02 0.05 0.76 0.9 0.83 

8 0.3 0.5 0.02 0.05 0.04 0.05 0.96 1 0.98 

  
 
 

        

 
COLUM 
1 

EXPERTO       Pro. 0.88 

COLUM 
2 

Análisis Teóricos        

COLUM 
3 

EXPERIENCIA        

COLUM 
4 

AUTORES 
NACIONALES 

       

COLUM 
5 

AUTORES 
EXTRANJEROS 

       

COLUM 
6 

CONOCIMIENTO SOBRE EL ESTADO ACTUAL DEL 
PROBLEMA 

    

COLUM 
7 

Su Intuición        

COLUM 
8 

KA= COEFICIENTE DE 
Argumentación 

      

COLUM 
9 

KC= COEFICIENTE DEL CONOCIMIENTO SOBRE EL 
TEMA 

    

COLUM
10 

K= NIVEL DE 
COMPETENCIA 
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ANEXO 11-B 

 ENTREVISTA A EXPERTOS 

En la entrevista realizada a cada experto se le solicita evaluar el Taller “Imágenes y lo 

Imaginario” para el desarrollo de la imaginación creativa de los estudiantes del Centro 

Universitario Regional del Norte de la Universidad Nacional Autonoma de Honduras.  Se 

les facilitaron  copias de las pruebas diagnósticas y del taller propuesto.  El objetivo es 

obtener su opinión o criterio acerca de la validez del aporte del Taller “Imágenes y lo 

Imaginario”, objeto de este estudio, ya que son ellos profesionales que poseen formación y 

experiencia adecuada en el área  de la creatividad y como expertos pueden opinar sobre la 

efectividad de lo que se propone desarrollar en el proceso de enseñanza-aprendizaje a 

través del Taller. 

A manera de introducción se les exponen los objetivos de la entrevista y se les solicita 

amablemente contestar lo siguiente: 

Datos generales:  en esta sección cada uno de los expertos incluye: 

• su nombre 

• su grado de formación académica (Grado de Maestría como mínimo) 

• su experiencia de trabajo   

• cargo que ocupa en el ejercicio de su profesión.  

 

FORMATO DE ENTREVISTA 

1. ¿Cuál es el nivel de relevancia de los indicadores que permiten identificar las 

deficiencias en la imaginación creativa de los estudiantes? 

2. ¿Qué otras dimensiones sugiere usted que se deban incluir? 

3. ¿Hasta que punto las analogías y las metáforas pueden desarrollar las ideas 

preverbales en la imaginación de los estudiantes universitarios? 

4. ¿De qué manera influye la percepción sensorial en la imaginación creativa? 

5. ¿Se puede desarrollar la imaginación creativa a través de ejercicios de la sinéctica, una 

ciencia desarrolladora de analogías y asociaciones inusuales  del autor W.J.Gordon, y 

la aplicación de ejercicios del pensamiento lateral del autor Edward De Bono? 
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6. ¿Se puede lograr desinhibir la expresión creativa de los estudiantes a través de la 

aplicación de estas estrategias? 

7. El Taller para el Desarrollo de la Imaginación Creativa propuesto:  ¿es realmente 

efectivo en el logro de sus objetivos?  ¿De qué manera y porqué? 

8. El Taller propuesto no causará efectos mayores en el desarrollo del pensamiento 

creativo de los estudiantes, ¿porqué razones? 

9. ¿Que opina usted del diseño de las pruebas diagnósticas para detectar los niveles de 

imaginación creativa de los estudiantes? 

 
Algunos criterios expuestos en  las Entrevistas con los Expertos se detallan a continuación: 

 

• Nivel de relevancia de los indicadores que establecen las deficiencias en la 

imaginación creativa de los estudiantes: 
“Me parecen apropiados en el sentido de que objetivamente se pueden medir.” 

(Concepción Fúnes de López,  Doctorado en Educación e Investigación. 

“Los indicadores para identificar las deficiencias en la imaginación creativa de los 

estudiantes deben estar específicamente vinculados con las variables manejadas en la 

investigación.  Estos están adecuadamente expuestos en el proyecto.” (Sara Rolla de 
Sánchez) 
 

• ¿Las analogías y las metáforas pueden desarrollar las ideas preverbales en la 

imaginación de los universitarios? 

“Las analogías y las metáforas constituyen mecanismos óptimos para el desarrollo de la 

imaginación creadora. “ (Sara Rolla de Sánchez, Master en Literatura.) 

“La creación de una analogía o de una metáfora implica un proceso de relación de objetos 

o ideas distintas.  El que las elabora es capaz de visualizar relaciones en donde otros no 

ven absolutamente nada.  Por lo tanto, realizar esa practica mediante ejercicios orientados 

por el maestro, tendrá un efecto benéfico en la imaginación del estudiante involucrado en 

la actividad.”  (Helen Elizabeth Umaña, Especialista en Literatura y lingüística) 

“Las analogías  y sus posibilidades, no son practicadas por los niños y niñas desde su 

primera edad;   si así  sucediera, la inteligencia  creativa se desarrollaría más  y las ideas  
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iniciales o pre verbales tendrían calidad creativa. Está comprobado que el cerebro, se 

configura, así lo afirma Noam Chomsky.  Son las primeras experiencias las que sirven de 

base para el desarrollo de las inteligencias y la capacidad crítica y creativa se forma si se 

practica el pensamiento creativo y se usan analogías.  Talvez la metáfora sea mas usada 

por los interesados en lingüística y comunicación, no por la mayoría.  Esto también es 

lamentable.” (Concepción Fúnes de López, Doctorado en Educación e Investigación.) 

• ¿El Taller para el desarrollo de la Imaginación Creativa propuesto es realmente 

efectivo en el logro de sus objetivos? 

“El Taller esta estructurado en forma gradual y lógica.  Se basa en postulados teóricos 

solventes amparados por diversas ciencias.  Además de claridad en los objetivos, 

comprende una parte motivacional que puede inducir a una respuesta positiva.  Abarca 

rubros de interés lúdico para el estudiante quien, a medida que se adentre en la actividad, 

puede descubrir el enorme potencial que lleva dentro.”  (Helen Elizabeth Umaña, 

Especialista en literatura y lengua española. 

“El taller propuesto tiene logros garantizados por el nivel de responsabilidad evidenciado 

en la formulación del proyecto.” (Sara Rolla de Sánchez) 

“Sí.  A través de un taller para el desarrollo de la imaginación creativa se estimula su 

libertad de expresión y ejecución de sus ideas e imaginación, aspectos que contribuyen al 

mejoramiento de su aprendizaje.  Ser selectivos en tópicos específicos que permitan al 

estudiante explorar formas innovadoras de pensamiento y acción.”  (Maria del Carmen 
Sauceda,  Doctorado en Psicología.)  

• ¿De qué manera  influye la percepción sensorial en la imaginación creativa? 

“Posiblemente todo tipo de creación tenga su asiento último en la percepción sensorial 

como planteaban los filósofos empiristas.  Por lo tanto, si la percepción sensorial es la que 

nos permite ir perfeccionando una idea de mundo, esta es absolutamente fundamental.”  

(Raúl C. Arechavala, Filósofo y Master  en Tecnología Educativa) 

“Es a través de los sentidos que se obtiene información sobre los objetos, las cosas y el 

ambiente exterior.  La interpretación que se hace de las sensaciones hace la percepción, 

por que las ideas que se tienen de las cosas y de los objetos  son impresiones, nociones, 

conceptos y categorías.  Los sentidos son las ventanas de la oportunidad para el 

desarrollo de la inteligencia crítica y creativa  en la cual juega un papel relevante la 
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percepción sensorial.”  (Concepción F. De López, Doctorado en Educación) 

“Entre más agudos seamos,  desarrollaremos mas conciencia de nuestras percepciones, 

por tanto, la posibilidad de extender nuestra imaginación creativa es mayor.” (Adolfo 

Bocaletti,  Maestría Diseño Curricular y Catedrático en la Facultad de Arquitectura.)  

• ¿Se puede lograr desinhibir la expresión creativa de los estudiantes a través de 

estas estrategias? 

“Considero que sí. Cuando intervienen elementos como los propuestos para desarrollar o 

activar la imaginación creativa, se conduce a flexibilizar, hacer fluir, innovar la forma con la 

que podemos operar nuestro pensamiento.”  (Adolfo Bocaletti, Maestría en Diseño  

Curricular  y Catedrático en la Facultad de Arquitectura, Universidad de San Pedro Sula) 

• ¿Qué opina usted del diseño de las pruebas diagnósticas para detectar los 

niveles de imaginación creativa de los estudiantes? 
“Las mismas están diseñadas de acuerdo a la realidad  de nuestros estudiantes.  Cubren  

además diferentes áreas de exploración de la capacidad creadora.”  (Helen Umaña ) “Las 

pruebas diagnósticas reúnen los requisitos esenciales para garantizar el éxito en su 

aplicación.” (Sara Rolla de Sánchez.) 

• ¿El taller para el desarrollo de la Imaginación Creativa propuesto no causará 

efectos mayores en el desarrollo del pensamiento  creativo de los estudiantes? 

“Si por esto entendemos que el participante pueda orientarse definitivamente hacia el arte, 

la ciencia, etc., creo que la respuesta es afirmativa.  Media vez alguien descubre el gozo 

de crear, de elaborar algo en lo que ha puesto lo mejor de sí mismo, puede decirse que 

encontró un camino de realización personal.  Y esto es justamente lo que la juventud 

necesita para no derivar el uso de su tiempo libre a actividades negativas o 

disfuncionales.”  (Helen Umaña) 

“Si el ambiente de los estudiantes sigue siendo cerrado y rígido, el taller será uno mas en 

la vida de los estudiantes.  En   cambio si el sistema de  formación lo toma como su 

filosofía, metodología de trabajo  y para los estudiantes se constituye en una vivencia y 

práctica cotidiana, los efectos serán impactantes.” (Concepción Fúnes de López)  

“En un principio pensé que proponer un taller para el desarrollo de la imaginación creativa 

a nivel de maestría era un tanto tardío.  Sin embargo, reflexionando, creo que deben 

aprovecharse los momentos en que los jóvenes se sienten dueños del  mundo y de la 
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verdad.  Uno de esos momentos se dá  cuando el joven termina su carrera universitaria, 

hecho que le proporciona  seguridad y entusiasmo.”  (Teresa Campos de Pastor, 
Maestría en Artes y Directora del Museo de Antropología e Historia de San Pedro Sula.) 

• ¿Qué otras dimensiones sugiere usted se deban incluir? 

 “El tema  de los sistemas cerrados, sin opciones de libertad, que por osmosis se asimila y 

muestra en el desempeño docente es una variable permanente. Creo que si se desea 

hacer más imaginativos y creativos a los estudiantes, el contexto en el cual participan 

Docentes- alumnos debe ser propicio en términos de una libertad compartida. Esta por lo 

general, los sistemas la violan.”  (Concepción F. De López) 

“Seria importante la dimension de análisis  de mensajes en general y análisis de mensajes 

artísticos en particular porque esta “lectura” permite tener parámetros comparativos con los 

cuales el alumno puede ubicarse en una historia; el arte como toda actividad humana, no 

nace en cada generación y es fundamental esta dimension histórica.”  (Raúl César 

Arechavala) 
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ANEXO 11-C 

 

CRITERIO EXPERTOS EN EVALUACIÓN DEL TALLER 

En la tabla que presentamos a continuación, marque con una “X” la evaluación que 

considere tienen los aspectos que proponemos para el Taller de Imaginación Creativa en 

el Centro Universitario Regional del Norte de la Universidad Nacional Autónoma de 

Honduras. 

 
 
 
No. ASPECTOS M.A. B.A. A P.A. I 

1 Efectividad de las estrategias:  Percepción 
Sensorial, analogías, metáforas, pensamiento 
lateral. 

     

2 Claridad y precisión de las estrategias 
didácticas 

     

3 Las estrategias didácticas sirven como buenos 
instrumentos teóricos y prácticos para lograr el 
desarrollo del pensamiento creativo. 

     

4 Aceptación del Taller por parte de Profesores y 
alumnos. 

     

5 Beneficios del Taller en el desempeño de la 
vida diaria del estudiante. 

     

6 Aplicabilidad obligatoria del Taller para  
Todas las carreras. 

     

7 Funcionabilidad del Taller en otros niveles 
educativos. 

     

 
M.A. = Muy adecuado 

B.A. = Bastante adecuado 

A =     Adecuado 

P.A.= Poco adecuado 

I =      Insuficiente 
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ANEXO 11-D 

TABLAS EVALUACIÓN DEL TALLER 
 
 

 
EXPERTOS  A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 

Experto 1 MA MA BA BA MA BA A 

Experto 2 MA MA MA MA MA MA MA 

Experto 3 BA BA MA MA MA I MA 

Experto 4 MA MA MA MA MA MA MA 

Experto 5 MA MA MA MA MA MA MA 

Experto 6 A MA MA A BA MA MA 

Experto 7 MA MA MA MA MA MA MA 

Experto 8 MA MA MA MA MA MA MA 
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TABLA I         

ASPECTO MA BA A PA I TOTAL   

A1 6 1 1 0 0 8   

A2 7 1 0 0 0 8   

A3 7 1 0 0 0 8   

A4 6 1 1 0 0 8   

A5 7 1 0 0 0 8   

A6 5 1 1 0 1 8   

A7 7 0 1 0 0    
TABLA II         

ASPECTO MA BA A PA I    
A1 6 7 8 8 8    
A2 7 8 8 8 8    
A3 7 8 8 8 8    
A4 6 7 8 8 8    
A5 7 8 8 8 8    
A6 5 6 7 7 8    
A7 7 7 8 8 8    
TABLA III         

ASPECTO MA BA A PA I    
A1 0.75 0.875 1 1 1    
A2 0.875 1 1 1 1    
A3 0.875 1 1 1 1    
A4 0.8 0.875 1 1 1    
A5 0.9 1 1 1 1    
A6 0.625 0.75 0.875 0.875 1    
A7 0.9 0.875 1 1 1    
TABLA IV         

ASPECTO MA BA A PA Suma Promedio N - Prom.  
A1 0.67 1.15 3.49 3.49 8.8 2.2 -0.525  
A2 1.15 3.49 3.49 3.49 11.62 2.91 -1.235  
A3 1.15 3.49 3.49 3.49 11.62 2.91 -1.235  
A4 -3.49 1.15 3.49 3.49 4.64 1.16 0.515  
A5 -3.49 3.49 3.49 3.49 6.98 1.75 -0.075  
A6 0.32 0.67 1.15 1.15 3.29 0.82 0.855  
A7 -3.49 1.15 1.15 1.15 -0.04 -0.01 1.685  
Suma -7.18 14.59 19.75 19.75 46.91 11.74   
Punto de corte -1.03 2.08 2.82 2.82 6.7 1.675 Promedio General 
         
         
  -1.03 2.08 2.82 2.82    

  

 
 

  
   
   

         
MA  BA  A  PA  I  
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